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meliputi kajian Publikasi Digital, Peran Museum sebagai Pusat Informasi dan

Edukasi, Pengelolaan Arsip Foto, Media Sosial, Fitur Instagram Reels,
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Pengemasan Konten Digital, Storytelling Visual, serta Teknik Videografi
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penulis harapkan demi penyempurnaan karya-karya selanjutnya.

Semarang, 24 September 2026
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ABSTRAK

Museum Ranggawarsita Kota Semarang memiliki sekitar 13.000 arsip foto koleksi
yang dikelola sejak tahun 2003, tetapi pemanfaatannya sebagai konten edukatif di
Instagram masih terbatas. Tugas akhir ini bertujuan memanfaatkan arsip foto
tersebut sebagai dasar pengembangan konten Instagram Reels untuk mendukung
publikasi digital museum. Karya dibuat melalui tahap praproduksi, produksi, dan
pascaproduksi, meliputi kurasi arsip foto koleksi Pameran ABHIRAMA 2026,
penyusunan naskah dan Standard Sequence Guide, penyuntingan video
menggunakan Canva, serta validasi oleh pihak museum. Luaran berupa 10 video
Reels berdurasi 60 detik dalam dua format, yaitu Kuis Interaktif dan Edukasi &
Pengetahuan Umum, yang dipublikasikan pada akun @museumranggawarsita pada
26 Agustus—8 September 2026. Hasil evaluasi menunjukkan perbedaan performa
antara jangkauan (reach) dan keterlibatan (engagement). Pada aspek jangkauan,
yang dibandingkan adalah rata-rata views per video, yaitu 1.662 pada karya ini dan
3.610 pada baseline sepuluh Reels pembanding, sehingga jangkauan karya lebih
rendah. Sebaliknya, pada aspek keterlibatan, rata-rata likes, comments, dan shares
per video lebih tinggi daripada baseline. Kuesioner menunjukkan 68,6% responden
menjawab benar sebagian besar atau seluruh kuis, 86,1% menyatakan informasi
tersampaikan dengan jelas dan pengetahuan bertambah, serta 83,3% berminat
mengikuti akun atau berkunjung langsung. Dengan demikian, arsip foto dapat
dikemas menjadi konten publikasi digital yang komunikatif dan edukatif. Temuan
ini bersifat deskriptif dan belum menunjukkan hubungan sebab-akibat.

Kata kunci: Arsip Foto, Instagram Reels, Publikasi Digital, Museum, Storytelling
Visual
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ABSTRACT

Ranggawarsita Museum in Semarang holds approximately 13,000 collection photo
archives managed since 2003, yet their use as educational content on Instagram
remains limited. This final project aims to utilize these photo archives as the basis
for developing Instagram Reels content to support the museum's digital
publication. The work was carried out through pre-production, production, and
post-production, including curating photo archives from the ABHIRAMA 2026
Exhibition, preparing scripts and a Standard Sequence Guide, editing videos in
Canva, and validation by the museum. The output consists of 10 Reels of 60 seconds
each in two formats, Interactive Quiz and Education & General Knowledge,
published on the @museumranggawarsita account from 26 August to 8 September
2026. The evaluation showed a difference in performance between reach and
engagement. For reach, the comparison used average views per video: 1,662 for
this work versus 3,610 for the baseline of ten comparison Reels, so its reach was
lower. In contrast, for engagement, average likes, comments, and shares per video
were higher than the baseline. The questionnaire indicated that 68.6% of
respondents answered most or all quiz questions correctly, 86.1% agreed that the
information was clear and that their knowledge increased, and 83.3% were
interested in following the account or visiting the museum. Therefore, photo
archives can be packaged into communicative and educational digital publication
content. These findings are descriptive and do not indicate causality.

Keywords: Photo Archive, Instagram Reels, Digital Publication, Museum, Visual
Storytelling
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