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ABSTRAK 
 

Animasi dan desain grafis adalah dua bidang yang berperan besar dalam kemajuan 
industri digital kreatif dikarenakan fungsinya sebagai media hiburan dan media penyampaian 
informasi yang menyenangkan, inovatif, informatif, dan persuasif. Dengan kemajuan yang 
pesat dan kepeminatan yang tinggi, banyak kaum muda Indonesia memutuskan untuk 
mendalami kedua bidang ini melalui jenjang pendindikan tinggi agar mampu bersaing di 
dalam negeri maupun luar negeri. 

Berbeda dengan perguruan tinggi yang tidak terfokus pada bidang multimedia dan 
desain, keberadaan Akademi dan Desain Grafis Fatmawati dengan fasilitas 
laboratorium/studio yang lebih lengkap dan sesuai dengan kebutuhan kegiatan pembelajaran 
ini diharapkan dapat memaksimalkan hasil yang ingin dicapai oleh peserta didik. Tidak hanya 
memiliki fasilitas yang lengkap dan berkualitas, akademi ini juga menerapkan prinsip Green 
Architecture yang ramah lingkungan, hemat energi, dan juga nyaman bagi penggunanya. 

 

Kata Kunci : Akademi Animasi dan Desain Grafis, Kota Semarang, Green Architecture 
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