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ABSTRAK 

 

Miyakojima adalah destinasi wisata di Jepang yang terkenal dengan 

keindahan alamnya, budaya lokal, serta beragam aktivitas pariwisata. Namun, 

informasi mengenai Miyakojima yang secara khusus disesuaikan untuk wisatawan 

Indonesia masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan booklet 

“Miyako Fun Stay” sebagai alat promosi dan panduan bagi wisatawan Indonesia 

yang tertarik untuk berlibur di Miyakojima, Jepang. Penelitian ini menggunakan 

metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) dengan model Borg and Gall (2003) 

yang meliputi tahap penelitian dan pengumpulan informasi, perencanaan, 

pengembangan produk awal, uji coba produk, revisi produk, hingga 

penyempurnaan produk akhir. Data dikumpulkan melalui observasi, tinjauan 

pustaka, dokumentasi, dan penyebaran kuesioner kepada responden. Produk yang 

dikembangkan adalah sebuah booklet yang berisi informasi mengenai destinasi 

wisata, akomodasi, kuliner, transportasi, peta wilayah, dan aktivitas pariwisata di 

Miyakojima. Hasil penelitian menunjukkan bahwa booklet “Miyako Fun Stay” 

memperoleh skor rata-rata 4,27 pada skala Likert, yang termasuk dalam kategori 

“sangat baik”. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa booklet tersebut cocok digunakan sebagai alat promosi dan panduan wisata 

karena memiliki desain yang menarik, informasi yang jelas, dan mudah dipahami 

oleh wisatawan Indonesia. 

Kata kunci: Booklet, media promosi, panduan wisata, pariwisata, Miyakojima. 
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要旨 

 

宮古島は、美しい自然や地域の文化、そしてさまざまな観光活動で

知られている日本の観光地である。しかし、インドネシア人観光客向けの

宮古島に関する情報はまだ少ない。本研究の目的は、インドネシア人観光

客のための観光案内およびプロモーション媒体として、「Miyako Fun 

Stay」というブックレットを開発することである。 

本研究では、Borg and GallのR&D（Research and Development）の方

法を使った。研究とじょうほうを集めること、けいかく、さいしょのせい

ひんを作ること、テスト、しゅうせい、そしてさいごのかんせいまで行っ

た。データは観察、文献調査、資料収集、およびアンケート調査によって

収集した。開発したブックレットには、観光地、宿泊施設、グルメ、交通

手段、地図、そして宮古島で楽しめる観光活動についての情報を掲載して

いる。 

研究の結果、「Miyako Fun Stay」の平均評価はリッカート尺度で

4.27となり、「とても良い」という評価を得た。本研究の結果から、この

ブックレットは観光プロモーションと観光案内のための媒体として活用で

きることが分かった。また、デザインが魅力的で、情報が分かりやすく、

インドネシア人観光客にとって理解しやすい内容であることが確認されて

いる。 

キーワード：ブックレット、観光プロモーション、観光案内、観

光、宮古島


