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ABSTRAK

Miyakojima adalah destinasi wisata di Jepang yang terkenal dengan
keindahan alamnya, budaya lokal, serta beragam aktivitas pariwisata. Namun,
informasi mengenai Miyakojima yang secara khusus disesuaikan untuk wisatawan
Indonesia masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan booklet
“Miyako Fun Stay” sebagai alat promosi dan panduan bagi wisatawan Indonesia
yang tertarik untuk berlibur di Miyakojima, Jepang. Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) dengan model Borg and Gall (2003)
yang meliputi tahap penelitian dan pengumpulan informasi, perencanaan,
pengembangan produk awal, uji coba produk, revisi produk, hingga
penyempurnaan produk akhir. Data dikumpulkan melalui observasi, tinjauan
pustaka, dokumentasi, dan penyebaran kuesioner kepada responden. Produk yang
dikembangkan adalah sebuah booklet yang berisi informasi mengenai destinasi
wisata, akomodasi, kuliner, transportasi, peta wilayah, dan aktivitas pariwisata di
Miyakojima. Hasil penelitian menunjukkan bahwa booklet “Miyako Fun Stay”
memperoleh skor rata-rata 4,27 pada skala Likert, yang termasuk dalam kategori
“sangat baik”. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa booklet tersebut cocok digunakan sebagai alat promosi dan panduan wisata
karena memiliki desain yang menarik, informasi yang jelas, dan mudah dipahami

oleh wisatawan Indonesia.

Kata kunci: Booklet, media promosi, panduan wisata, pariwisata, Miyakojima.
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