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Abstrak 

 

Efisiensi energi merupakan salah satu aspek krusial yang menjadi fokus utama 

dalam sebuah perancangan bangunan. Merujuk pada penelitian terdahulu, konsumsi 

listrik Gedung FEB UNDIP menghasilkan emisi gas rumah kaca yang cukup 

signifikan. Penelitian ini bertujuan mengevaluasi performa pencahayaan alami 

Gedung A FEB UNDIP sebagai upaya menekan penggunaan energi yang berlebih. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah simulasi kuantitatif 

menggunakan perangkat lunak DIALux Evo 13.1 untuk memperoleh data 

visualisasi distribusi cahaya dan intesitas cahaya pada bangunan yang dikomparasi 

dengan SNI 6197:2020 sebagai standar acuan pencahayaan ruang. Hasil simulasi 

eksisting bangunan menunjukkan bahwa rata-rata intensitas cahaya ruang masih 

jauh dibawah standar, terutama pada area yang jauh dari bukaan jendela. Hasil 

analisis menghasilkan rekomendasi desain berupa penambahan dimensi bukaan 

jendela, perubahan layout pada ruang, serta modifikasi pada elemen fasad berupa 

penerapan secondary skin untuk mereduksi radiasi panas yang berlebih tanpa 

mengurangi kualitas cahaya yang masuk ke dalam ruang. 

Kata Kunci : Efisiensi Energi, Pencahayaan Alami, Secondary Skin 
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Abstract 

Energy efficiency is one of the crucial aspects that is the main focus in building 

design. Referring to previous studies, the electricity consumption of the UNDIP 

FEB Building produces significant greenhouse gas emissions. This study aims to 

evaluate the performance of natural lighting in the UNDIP FEB Building A as an 

effort to reduce excessive energy use. The method used in this study is quantitative 

simulation using DIALux Evo 13.1 software to obtain data on light distribution and 

light intensity visualization in buildings compared to SNI 6197:2020 as the 

standard for room lighting. The simulation results of the existing building show that 

the average light intensity of the rooms is still far below the standard, especially in 

areas far from window openings. The analysis results produced design 

recommendations in the form of adding window opening dimensions, changing the 

layout of the rooms, and modifying the facade elements by applying a secondary 

skin to reduce excessive heat radiation without reducing the quality of light entering 

the room. 

Keywords: Energy Efficiency, Natural Lighting, Secondary Skin 
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