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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul "Pengembangan Back-End Sistem Penilaian Capaian Pembelajaran
Lulusan (CPL) dan Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) pada Departemen Teknik
Komputer". Universitas Diponegoro (Undip), khususnya program studi Teknik Komputer, bertujuan
menghasilkan lulusan yang kompeten dan siap kerja. Untuk itu, Undip menetapkan Capaian
Pembelajaran Lulusan (CPL) dan Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) sebagai panduan
dalam proses pendidikan. Saat ini, penilaian CPL dan CPMK dilakukan secara manual dengan
spreadsheet dan dokumen kertas, yang membuat proses ini menjadi tidak efisien, memakan waktu,
dan kurang akurat serta transparan. Oleh karena itu, dibutuhkan aplikasi yang dapat membantu dosen
dan pengelola departemen untuk melakukan penilaian CPL dan CPMK dengan lebih efisien, akurat,
dan transparan.

Penelitian ini menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC) model
Agile tipe Kanban untuk mengembangkan aplikasi SPCPLCPMK dengan kerangka kerja Laravel
yang mengadopsi arsitektur Model-View-Controller (MVC). Teknik analisis yang digunakan
termasuk unit testing untuk memastikan keandalan aplikasi. Landasan teori yang digunakan
mencakup pengembangan back-end, kerangka kerja Laravel, MVC, metode Agile, dan unit testing.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model MVC dengan kerangka kerja
Laravel berhasil memenuhi kebutuhan pembuatan aplikasi SPCPLCPMK. Metode Agile jenis
Kanban memberikan fleksibilitas dalam pengembangan, memungkinkan masukan dari pengguna
yang membantu menghasilkan aplikasi yang lebih akurat dan sesuai kebutuhan. Fitur unggah file
Excel dan visualisasi data dalam bentuk grafik telah diimplementasikan dengan baik, memberikan
kemudahan dalam proses penilaian. Pengujian unit testing menunjukkan bahwa aplikasi
SPCPLCPMK berfungsi dengan baik dan dapat diandalkan.

Dengan aplikasi SPCPLCPMK, diharapkan proses penilaian CPL dan CPMK di
Departemen Teknik Komputer Undip dapat berjalan lebih baik, sehingga mampu menghasilkan
lulusan yang berkualitas dan siap kerja.

Kata Kunci: Laravel, CPL, CPMK, back-end, Metode Agile, Kanban
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ABSTRACT

This research, titled "Development of the Back-End System for Graduate Learning
Outcomes (CPL) and Course Learning Outcomes (CPMK) Assessment in the Department of
Computer Engineering," aims to address the needs of Diponegoro University (Undip), particularly
the Computer Engineering program, in producing competent and job-ready graduates. To achieve
this goal, Undip has established CPL and CPMK as benchmarks in the educational process.
Currently, CPL and CPMK assessments are conducted manually using spreadsheets and paper
documents, making the process inefficient, time-consuming, and lacking accuracy and transparency.
Therefore, an application is needed to assist faculty and department managers in assessing CPL
and CPMK more efficiently, accurately, and transparently.

This research employs the Software Development Life Cycle (SDLC) model Agile with the
Kanban method to develop the SPCPLCPMK application using the Laravel framework, which
adopts the Model-View-Controller (MVC) architecture. The analysis techniques used include unit
testing to ensure the application's reliability. The theoretical foundation includes back-end
development, the Laravel framework, MVC, Agile methods, and unit testing.

The results show that implementing the MVC model using the Laravel framework
successfully meets the requirements for developing the SPCPLCPMK application. The Kanban
Agile method provides flexibility in development, allowing for user feedback that helps produce a
more accurate and user-aligned application. Features such as Excel file uploads and data
visualization through graphs have been successfully implemented, providing ease in the assessment
process. Unit testing indicates that the SPCPLCPMK application functions well and is reliable.

With the implementation of the SPCPLCPMK application, it is expected that the CPL and
CPMK assessment processes in the Department of Computer Engineering at Undip will run more
smoothly, thereby producing high-quality and job-ready graduates.

Keywords: Laravel, CPL, CPMK, back-end, Agile Method, Kanban
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