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ABSTRAK 

 

Budidaya tanaman mawar pada greenhouse memiliki perlakuan khusus. Pengelola 

greengouse perlu memperhatikan tingkat kelembaban dan pH tanah. Apabila dalam melakukan 

penyiraman tanaman mawar mendapatkan kelembaban yang tidak cukup atau berlebih maka dapat 

berdampak pada kesehatan bahkan dapat menyebabkan tanaman mawar layu dan busuk. Hal 

tersebut dapat disebabkan karena Pengelola  greenhouse melakukan penyiraman secara manual 

tanpa mengetahui angka pasti dari kelembaban dan pH tanah serta kurangnya pengawasan secara 

menyeluruh pada greenhouse. Oleh karena itu, mereka membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat 

digunakan di mana saja dan kapan saja. 

Pembuatan aplikasi Android sistem kontrol dan penyiraman otomatis tanaman mawar 

dijalankan dengan menggunakan metode waterfall. Metode ini digunakan karena  pengembangan 

ini melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan. Pada penelitian ini Penulis melakukan  

pengembangan secara sistematis dengan memulai dari identifikasi kebutuhan sistem, dilanjutkan 

dengan desain , pengkodean dan diakhiri dengan pengujian. 

Hasil dari penelitian adalah terciptanya aplikasi berbasis Android yang dapat melakukan 

monitoring dan kontrol  kelembaban dan pH tanah tanaman mawar pada greenhouse. Pengujian 

menggunakan metode blackbox mendapatkan hasil semua fungsionalitas sudah berjalan sesuai 

dengan rencana dan untuk pengujian dengan metode usability testing mendapatkan skor SUS 82,5, 

mendapatkan acceptability range acceptable, grade scale B dan adjective ratings good. Kemudian 

untuk precentile rank mendapatkan grade A. Dari hasil tersebut aplikasi yang telah dibangun dapat 

dipelajari dengan cepat dan mudah untuk dioperasikan dalam menjalankan fitur-fitur yang tersedia 

oleh pengguna. 

 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, React Native, Greenhouse, Tanaman Mawar, Sistem Monitoring dan 

Penyiraman Otomatis, Black Box Testing, Usability Testing 
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ABSTRACT 

 

Cultivating rose plants in a greenhouse requires special treatment. Greengouse managers 

need to pay attention to soil moisture and pH levels. If when watering rose plants there is insufficient 

or excess moisture, it can have an impact on health and can even cause rose plants to wilt and rot. 

This can be caused by greenhouse managers watering manually without knowing the exact figures 

for soil moisture and pH as well as a lack of overall supervision of the greenhouse. Therefore, they 

need an application that can be used anywhere and anytime. 

Making an Android application for an automatic rose plant control and watering system 

using the waterfall method. This method is used because this development takes a systematic and 

sequential approach. In this research, the author carried out systematic development by starting 

from identifying system requirements, continuing with design, coding and ending with testing. 

The result of the research is the creation of an Android-based application that can monitor 

and control the humidity and soil pH of rose plants in the greenhouse. Testing using the black box 

method resulted in all functionality running according to plan and testing using the usability testing 

method obtained a SUS score of 82.5, getting an acceptable acceptability range, grade scale B and 

adjective ratings good. Then for the presentcentile rank get grade A. From these results, applications 

that have been built can be learned quickly and easily to operate in running the features available 

by users. 

 

Keywords: Android Application, React Native, Greenhoues, Rose, Automatic Monitoring and 

Watering System, Black Box Testing, Usability Testing, 

 


