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ABSTRAK 

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) adalah suatu pernyataan tertulis perihal apa yang 

dicapai oleh mahasiswa selama proses pembelajaran. Metode pada sistem yang digunakan dalam 
menghitung nilai adalah metode nilai CPL sebagai akumulasi nilai CPMK (Capaian Pembelajaran 
Mata Kuliah) pendukung CPL. Nilai tersebut didapatkan melalui penugasan, proyek, kuis di kelas, 

presentasi lisan, ujian, dan lain-lain. Evaluasi CPL di Jurusan Teknik Komputer, Universitas 
Diponegoro yang saat ini masih memanfaatkan aplikasi Microsoft excel, yang menunjukkan bahwa 
pelaksanaan penyusunan evaluasi CPL belum optimal dan efisien terlebih apabila terjadi 

perubahan maupun berbaikan karena adanya pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi . 
Dalam perancangan dan pengembangan sistem penilaia CPL dan CPMK di Teknik 

Komputer dibutuhkan beberapa teknologi untuk membantu prosesnya., Laravel digunakan sebagai 
kerangka kerja yang intuitif dan efektif dalam membangun website, dan Tailwind CSS yang 
merupakan kerangka kerja HTML dan CSS untuk membantu dalam styling website sehingga waktu 

pengembangan menjadi efisien. Proses perancangan dan pengembangan website ini menggunakan 
metode waterfall dengan menerapkan struktur yang terorganisir sehingga memungkinkan tahapan-
tahapan dilakukan secara berurutan dan terfokus. 

Hasil dari penelitian ini yaitu terciptanya Sistem Penilaian CPL dan CPMK di Teknik 
Komputer dengan fokus pengembangan pada sisi Front-End . Hasil pengujian menggunakan 

blackbox testing terhadap website ini menunjukkan semua fitur dan fungsi dapat berjalan dengan 
baik dan menggunakan pengujian UEQ(User Experince Questionere) untuk menilai tingkat 
kepuasan pengguna yang baik, dengan nilai rata-rata pada daya tarik >0,8 (1,43), kejelasan >0,8 

(1,55), efisiensi >0,8 (1,60), ketepatan >0,8 (1,85), dan stimulasi>0,8 (1,00) mendapat impresi 
positif, sedangkan nilai rata-rata dari kebaruan -0,8-0,8 (0,60)  mendapatkan impresi netral, 
sedangkan nilai rata-rata dari kebaruan -0,8-0,8 (0,60)  mendapatkan impresi netral. 

 
Kata kunci: Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL), Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK), 

Laravel, Tailwind CSS, Waterfall, User Experience Questionnaire (UEQ). 
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ABSTRACT 

The Graduates Learning Outcomes (CPL) is a written statement about what students have 

achieved during the learning process. The method used in the system for calculating grades is the 
CPL grade method, which accumulates the scores of Supporting Course Learning Outcomes 
(CPMK). These scores are obtained through assignments, projects, in-class quizzes, oral 

presentations, exams, and other assessments. The evaluation of CPL in the Computer Engineering 
Department, Diponegoro University, currently relies on Microsoft Excel, indicating that the process 
of compiling CPL evaluations is not optimal and efficient, especially when changes or improvements 

occur due to advancements in knowledge and technology. 
In the design and development of the CPL and CPMK assessment system in Computer 

Engineering, several technologies are needed to facilitate the process. Laravel is used as an intuitive 
and effective framework for building websites, and Tailwind CSS is used as an HTML and CSS 
framework to streamline website styling, thus making development time more efficient. The design 

and development process of this website use the waterfall method, implementing an organized 
structure that allows stages to be carried out sequentially and with focus. 

The result of this research is the creation of the CPL and CPMK Assessment System in 

Computer Engineering, focusing on the Front-End development. The testing results using black-box 
testing for this website show that all features and functions can run smoothly, and User Experience 

Questionnaire (UEQ) testing is used to assess user satisfaction levels. The average scores for 
attractiveness (>0.8, 1.43), clarity (>0.8, 1.55), efficiency (>0.8, 1.60), accuracy (>0.8, 1.85), and 
stimulation (>0.8, 1.00) receive positive impressions, while the average score for novelty (-0.8-0.8, 

0.60) receives a neutral impression. 
 
Key Word: Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL), Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK), 

Laravel, Tailwind CSS, Waterfall, User Experience Questionnaire (UEQ) 


