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ABSTRAK  

 

Penelitian ini mengembangkan sistem peminjaman buku mandiri di ruang 

baca Teknik Komputer dengan fitur akses berbeda untuk pengguna Public dan 

Member. Sistem dirancang meningkatkan kemudahan pencarian dan peminjaman 

buku serta pengelolaan dokumen akademik seperti Tugas Akhir dan Capstone. 

Metode Waterfall dipilih karena kebutuhan sistem yang sudah terdefinisi dengan 

jelas dan perlu diimplementasikan secara terstruktur. Pengguna Public dapat 

mencari buku dan mengakses sebagian konten akademik, sementara Member 

memiliki akses penuh untuk membaca dan mengunggah dokumen, serta melakukan 

peminjaman, perpanjangan, dan pemantauan status peminjaman buku. Sistem 

dikembangkan dengan framework Laravel dan dukungan barcode untuk identifikasi 

buku. Pengujian BlackBox membuktikan bahwa seluruh fitur sistem berfungsi 

sesuai spesifikasi yang ditetapkan, dengan pengujian pada 30 fungsi utama yang 

menunjukkan tidak adanya kesalahan fungsional. Pengujian usability dengan 

metode System Usability Scale (SUS) dilakukan untuk mengukur kemudahan 

penggunaan sistem oleh pengguna, menghasilkan skor rata-rata 75,4 dari 

responden mahasiswa, yang membuktikan bahwa sistem intuitif dan mudah 

digunakan dengan kategori "Baik" (grade "B", Percentile Rank 70%). Pengujian 

performa dengan Lighthouse menunjukkan kecepatan dan responsivitas sistem 

yang optimal, dengan skor rata-rata di atas 90 untuk semua halaman. First 

Contentful Paint (FCP) 0,5-1,0 detik dan Largest Contentful Paint (LCP) 0,6-1,4 

detik membuktikan bahwa sistem memiliki waktu muat yang jauh di bawah ambang 

batas ideal 2,5 detik, sehingga menjamin pengalaman pengguna yang lancar. Hasil 

pengujian ini membuktikan bahwa implementasi sistem berhasil meningkatkan 

kemudahan pencarian, mempercepat proses peminjaman, serta mempermudah 

akses dan pengelolaan dokumen akademik bagi mahasiswa Teknik Komputer. 

Kata kunci: peminjaman buku, sistem informasi, tugas akhir, ruang baca, Teknik 

Komputer. 
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ABSTRACT   

 

This research develops a self-service book borrowing system in the 

Computer Engineering reading room with different access features for Public users 

and Members. The system is designed to improve the ease of searching and 

borrowing books as well as managing academic documents such as Final Projects 

and Capstone projects. The Waterfall method was chosen due to clearly defined 

system requirements and the need for structured implementation. Public users can 

search for books and access some academic content, while Members have full 

access to read and upload documents, as well as borrow, extend, and monitor book 

loan status. The system was developed using the Laravel framework with barcode 

support for book identification. BlackBox testing proves that all system features 

function according to the established specifications, with testing on 30 main 

functions showing no functional errors. Usability testing using the System Usability 

Scale (SUS) method was conducted to measure the system's ease of use, resulting 

in an average score of 75.4 from student respondents, proving that the system is 

intuitive and easy to use with a "Good" category (grade "B", Percentile Rank 70%). 

Performance testing with Lighthouse shows optimal speed and responsiveness, with 

average scores above 90 for all pages. First Contentful Paint (FCP) of 0.5-1.0 

seconds and Largest Contentful Paint (LCP) of 0.6-1.4 seconds prove that the 

system has loading times well below the ideal threshold of 2.5 seconds, ensuring a 

smooth user experience. These test results demonstrate that the system 

implementation successfully improves search convenience, accelerates the 

borrowing process, and facilitates access and management of academic documents 

for Computer Engineering students. 

Keywords: book lending, information system, thesis, reading room, Computer 

Engineering.


