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ABSTRAK 

 
Aplikasi Pemantauan Stok Barang merupakan suatu platform yang dibangun untuk 

membantu mengelola dan mencatat ketersediaan barang di gudang penyimpanan PT. Surya Medika 

Perkasa Cabang Semarang. Sebelumnya, proses pencatatan dan pemantauan stok barang serta 

transaksi di gudang PT. Surya Medika Perkasa masih dilakukan menggunakan Microsoft Excel dan 

kertas. Proses tersebut memiliki kekurangan seperti waktu untuk mencatat berlangsung lama, data 

kurang akurat, dan untuk proses pemantauan tidak dapat dilakukan secara realtime. Oleh karena 

itu, penulis memikirkan sebuah Solusi untuk membantu mencatat dan memantau pemantauan stok 

barang di gudang dan pemantauan data transaksi.  

Pengembangan aplikasi Pemantauan Stok Barang ini merupakan aplikasi mobile yang 

dibuat dengan framework Flutter yang menggunakan bahasa pemrograman Dart dan menggunakan 

REST API untuk berkomunikasi dengan basis data yang menggunakan basis data MySQL. 

Pengembangan aplikasi ini menggunakan model Waterfall karena memiliki proses yang mudah 

dipahami sehingga pengembangan berjalan secara terstruktur. Pada tahap implementasi, 

antarmuka aplikasi mobile Pemantauan Stok Barang diimplementasikan berdasarkan analisa 

kebutuhan dari stakeholder. Pada aplikasi mobile ini memiliki fitur untuk memantau stok barang 

pada gudang penyimpanan, fitur untuk memantau omzet yang dibagi menjadi tiga kategori yaitu 

salesman, pelanggan, dan produk yang tersedia, fitur untuk melihat data transaksi, dan fitur untuk 

melihat daftar piutang dari para customer. 

Hasil dari Tugas Akhir ini adalah aplikasi mobile Pemantauan Stok Barang yang 

digunakan pada perangkat keras mobile dengan sistem operasi berbasis Android. Aplikasi ini 

ditujukan untuk jabatan kepala cabang dan salesman. Hasil pengujian dilakukan menggunakan dua 

metode yaitu system usability scale dan blackbox testing agar aplikasi yang telah dibuat dapat 

berjalan dengan baik. 

Kata Kunci: Aplikasi, Pemantauan Stok Barang, Flutter.  



 

 

xv 

 

ABSTRACT 

 
The Stock Monitoring Application is a platform built to assist in managing and recording 

the availability of goods in the storage warehouse of PT. Surya Medika Perkasa Branch Semarang. 

Previously, the process of recording and monitoring inventory in the warehouse of PT. Surya 

Medika Perkasa was still done using Microsoft Excel and paper. This process had shortcomings 

such as long recording times, inaccurate data, and the inability to monitor in real-time. Therefore, 

the author thought of a solution to help record and monitor inventory monitoring in the warehouse 

and transaction data monitoring. 

The development of this Stock Monitoring Application is a mobile application created with 

the Flutter framework using the Dart programming language and utilizes REST API to communicate 

with the database which uses MySQL as the database. The development of this application adopts 

the Waterfall model due to its easily comprehensible process, ensuring well-structured development. 

During the implementation phase, the mobile application interface for Inventory Monitoring is 

implemented based on stakeholder needs analysis. This mobile application features stock 

monitoring for the storage warehouse, revenue monitoring categorized into three segments: 

salespersons, customers, and available products, transaction data viewing, and a feature to view 

the list of receivables from customers. 

The result of this Final Project is a Stock Monitoring mobile application that can be used 

on mobile hardware devices using the Android OS. This application is intended for branch managers 

and salesman. The testing was conducted using two methods: system usability scale and blackbox 

testing to ensure that the application runs smoothly. 

Keywords Application, Stock Monitoring, Flutter. 


