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ABSTRAK 

 

Di era globalisasi saat ini, hampir seluruh aspek kehidupan manusia memerlukan 

kehadiran teknologi. Salah satu penerapan teknologi yang pesat dikembangkan saat ini yaitu 

terletak pada layanan teknologi informasi yang berbentuk sistem informasi. Seperti halnya 

penerapan inovasi teknologi di Universitas Diponegoro Fakultas Teknik Departemen Teknik 

Komputer yang berinovasi menciptakan suatu Sistem Informasi Pengelolaan Capstone TA berbasis 

aplikasi Android yang memungkinkan mahasiswa untuk mengelola proyek melalui perangkat seluler 

dan meningkatkan kemudahan akses. Tujuan penelitian ini adalah merancang frontend Sistem 

Informasi Pengelolaan Capsone TA (SIPCTA) berbasis aplikasi Android. 

Rancang bangun aplikasi Sistem Informasi Pengelolaan Capsone TA dilakukan 

menggunakan dua metode yaitu proses perancangan desain antarmuka pengguna digunakan 

metode User Centered Design (UCD) dan proses perancangan sistem dengan menggunakan Rapid 

Application Development (RAD) yang telah disesuaikan berdasarkan kebutuhan rancang bangun 

aplikasi ini. Alat yang digunakan yaitu figma sebagai alat dalam melakukan desain antarmuka 

pengguna dan Android Studio sebagai IDE serta XML sebagai bahasa pemrogramannya. Langkah 

penelitian diawali dengan mengidentifikasi kebutuhan pengguna, tujuan, fungsionalitas serta 

batasan sistem kemudian dilakukan pembuatan rancangan desain antarmuka pengguna sampai 

dengan pelaksanaan pengubahan desain menjadi kode program dengan menggunakan Android 

Studio. Tahap terakhir yaitu melakukan pengujian dengan 3 jenis pengujian yaitu pengujian 

usability, pengujian blackbox, serta pengujian compatibility. 

 Hasil penelitian yaitu berupa rancangan frontend aplikasi Sistem Informasi Pengelolaan 

Capsone TA (SIPCTA) Teknik Komputer Universitas Diponegoro berbasis aplikasi Android. 

Berdasarkan hasil pengujian usability dalam evaluasi kepuasan pengguna memiliki nilai kepuasan 

pengguna yang baik, berdasarkan hasil pengujian blackbox diperoleh bahwa aplikasi dapat 

berjalan dengan baik sesuai dengan perancangan dan memiliki fitur serta fungsi yang sesuai 

dengan tujuan dibuatnya aplikasi ini serta berdasarkan hasil pengujian compatibility diperoleh 

bahwa aplikasi ini dapat menampilkan halaman dengan baik dan fitur serta fungisionalitas yang 

ada pada aplikasi ini dapat berjalan dengan baik pula. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Frontend, Sistem Informasi Pengelolaan Capstone TA, User 

Centered Design, Rapid Application Design 
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ABSTRACT 

 

In the current era of globalization, almost all aspects of human life require the presence of 

technology. One of the applications of technology that is currently being developed rapidly is 

information technology services in the form of information systems. Like the application of 

technological innovation at Diponegoro University, Faculty of Engineering, Department of 

Computer Engineering, which innovated to create an Android application-based TA Capstone 

Management Information System platform that allows students to manage projects via mobile 

devices and increases ease of access. The aim of this research is to design the frontend of the 

Android-based Capsone TA Management Information System (SIPCTA). 
The design of the Capsone TA Management Information System application was carried 

out using two methods, namely interface design using the User Centered Design (UCD) method and 

the system interface using Rapid Application Development (RAD) which has been adjusted based 

on the design needs of this application. The tools used are Figma as an application interface design 

tool and Android Studio as the IDE and XML as the programming language. The research steps 

began with identifying user needs, objectives, functionality and system limitations, then creating an 

interface design and implementing design slicing using Android Studio. The final stage is testing 

with 3 types of testing, namely usability testing, black box testing and compatibility testing. 
         The results of the research are frontend design Android-based Diponegoro University 

Computer Engineering Capsone Management Information System (SIPCTA) application. Based on 

the usability test results in evaluating users satisfaction, it has a good users satisfaction score, based 

on the results of blackbox testing it is found that the application can run well according to design 

and has features and functions that are in accordance with the purpose for which this application 

was created and based on the results of compatibility testing on several type of mobile device, it is 

found that this application can display pages well and the features and functionality of this 

application can run well too.  

 

Keywords: Android Application, Frontend, Capstone TA Management Information System, User 

Centered Design, Rapid Application Design 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


