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ABSTRAK 

 

Bencana banjir menjadi bencana yang paling sering terjadi di Indonesia. Terjadinya 

banjir dapat diakibatkan karena jumlah air melebihi kapasitas yang dapat ditampung oleh 

penampungan air seperti bendungan. Banjir dapat datang secara tiba-tiba karena perubahan 

kondisi air secara signifikan pada bendungan, belum ada media yang dapat memberikan informasi 

peringatan dini banjir membuat masyarakat tidak memiliki persiapan untuk mengantisipasi 

datangnya bencaca banjir. Terjadinya banjir menyebabkan kerugian bagi masyarakat seperti 

kerusakan lingkungan, korban jiwa, kehilangan harta benda, dan kerugian psikologis. Oleh karena 

adanya permasalahan tersebut, Penulis berupaya merancang dan membangun sebuah sistem 

pemantauan kondisi air pada bendungan berbasis website untuk menjadi upaya preventif 

peringatan dini bencana banjir sebagai solusi terkait permasalah tersebut. 

Penelitian ini menerapkan metode pengembangan waterfall model dengan menerapkan 

tahapan analisis kebutuhan, desain, implementasi, testing, dan pemeliharaan. Metode waterfall 

dipilih karena pendekatannya yang sistematis dan terstruktur. Dalam perancangan dan 

pengembangan website ini dibutuhkan beberapa teknologi untuk membantu prosesnya. Figma 

digunakan dalam merancang antarmuka website sebagai penggambaran solusi fitur-fitur untuk 

mengatasi permasalahan yang telah dirumuskan, ReactJS sebagai kerangka kerja yang intuitif dan 

efektif dalam membangun website, dan Bootstrap yang merupakan kerangka kerja CSS untuk 

membantu dalam styling website sehingga waktu pengembangan menjadi efisien.  

Hasil dari penelitian ini yaitu terciptanya Front-end Website Sistem Pemantau Kondisi Air 

pada Bendungan sebagai upaya preventif Bencana Banjir. Hasil pengujian menggunakan blackbox 

testing terhadap website ini menunjukkan semua fitur dan fungsi dapat berjalan dengan baik dan 

menggunakan pengujian usability testing, website ini mendapatkan nilai 92,5 yang menandakan 

website ini memiliki tingkat kepuasan pengguna yang baik. 

 

Kata Kunci: Website, Front-end, Monitoring, ReactJS, Figma, Bootstrap  



xii 

 

ABSTRACT 

Floods are the most common disaster in Indonesia. They are caused by water exceeding 

the capacity of reservoirs such as dams. Floods can occur suddenly due to significant changes in 

water conditions in dams. Unfortunately, there is no media that can provide early warning 

information on floods, making it difficult for the community to prepare for their arrival. Floods can 

cause significant harm to communities, including environmental damage, casualties, property loss, 

and psychological distress. To address these issues, the author proposes the development of a 

website-based water condition monitoring system for dams. This system will serve as a preventive 

measure by providing early warning of potential floods. 

This research utilises the waterfall model development method, which involves needs 

analysis, design, implementation, testing, and maintenance stages. The waterfall method was 

selected due to its systematic and structured approach. To design and develop this website, various 

technologies are required to facilitate the process. Figma was used to design the website interface, 

depicting feature solutions to overcome the formulated problems. ReactJS was used as an intuitive 

and effective framework for building websites, and Bootstrap was used as a CSS framework to assist 

in website styling, making development time more efficient.  

The result of this research is the creation of a front-end website for the Water Condition 

Monitoring System at the Dam, as a preventive measure against flood disasters. The website 

underwent blackbox testing, which revealed that all features and functions are operational. 

Additionally, usability testing resulted in a score of 92.5, indicating a high level of user satisfaction. 

 

Keywords: Website, Front-end, Monitoring, ReactJS, Figma, Bootstrap 
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