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ABSTRAK 

 
Pemeliharaan ikan hias memerlukan perawatan pada kualitas air yang digunakan. 

Apabila air kolam memiliki kualitas air yang baik, ikan hias akan berkembang dengan sehat dan 

optimal. Ikan hias di Indonesia memiliki nilai ekonomis yang cukup tinggi, khususnya ikan koi yang 

nilainya lebih tinggi di antara ikan hias lainnya Kegagalan umum dalam merawat ikan koi 

seringkali disebabkan oleh kurangnya pemantauan dari pemiliknya yang tidak memiliki akses setiap 

waktu terhadap kondisi air pada kolam. Hal ini bisa disebabkan oleh kesibukan di luar rumah atau 

kurangnya pengalaman dalam merawat ikan koi. Akibatnya, mereka cenderung mengabaikan 

kondisi air, yang bisa menyebabkan perubahan kualitas air yang pada akhirnya mempengaruhi 

kesehatan dan kualitas ikan koi tersebut sehingga mereka memerlukan sebuah aplikasi mobile yang 

dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. 

Pembuatan aplikasi Android sistem kendali dan monitoring suhu, pH, dan kekeruhan air 

pada kolam ikan koi dilakukan dengan pendekatan metode waterfall, dimana dikarenakan Metode 

waterfall menggunakan pendekatan sekuensial, di mana setiap kegiatan harus selesai sebelum 

aktivitas berikutnya dimulai. Pada penelitian ini dilakukan secara sistematis, dimulai dari 

identifikasi kebutuhan sistem, kemudian dilanjutkan dengan desain, pengkodean, dan diakhiri 

dengan pengujian. Dalam pembentukan aplikasi mobile digunakan kerangka kerja React Native 

untuk mempercepat proses pembuatan dan mendapatkan hasil yang terbaik. 

Hasil dari penelitian adalah terbentuknya aplikasi Android sistem kendali dan monitoring 

suhu, pH, dan kekeruhan air pada kolam untuk pembesaran ikan koi. Aplikasi mobile dari sistem 

kendali dan monitoring suhu, pH, dan kekeruhan air pada kolam ikan koi menyediakan fungsi yang 

dibutuhkan untuk menjalankan sistem. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Sistem Kendali dan Monitoring Kondisi Air pada Kolam Ikan Koi, Android, 

React Native, Aplikasi Mobile.  
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ABSTRACT 

 
Maintenance of ornamental fish requires attention to the quality of the water used. If the 

pond water has good quality, the ornamental fish will thrive healthily and optimally. Ornamental 

fish in Indonesia have a relatively high economic value, especially koi fish, which holds higher value 

compared to other ornamental fish. Common failures in caring for koi fish are often caused by 

insufficient monitoring from their owners who do not have constant access to the water conditions 

in the pond. This could be due to busy schedules outside the home or lack of experience in caring 

for koi fish. As a result, they tend to neglect the water conditions, which can lead to changes in water 

quality that ultimately affect the health and quality of the koi fish. Thus, they require a mobile 

application that can be used anytime and anywhere. 

The development of an Android application for controlling and monitoring temperature, 

pH, and turbidity in koi fish ponds was carried out using the waterfall method approach. The 

waterfall method utilizes a sequential approach, where each activity must be completed before the 

next one begins. This research was conducted systematically, starting from system requirement 

identification, followed by design, coding, and ending with testing. In the development of the mobile 

application, the React Native framework was used to expedite the development process and achieve 

the best results. 

The result of the research is the creation of an Android application for controlling and 

monitoring temperature, pH, and turbidity in ponds for koi fish cultivation. The mobile application 

for controlling and monitoring temperature, pH, and turbidity in koi fish ponds provides the 

necessary functions to operate the system. 

 

Keywords: Application for Controlling and Monitoring Water Conditions in Koi Fish Ponds 

Android,, React Native, Mobile Application. 


