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ABSTRAK 

 
Seperti halnya daerah-daerah lain di dunia, Indonesia, termasuk Semarang, juga tidak luput dari 

ancaman bencana alam, termasuk banjir. Sistem peringatan dini untuk bencana banjir merupakan salah 

satu langkah penting dalam upaya mengurangi kerugian serta jumlah korban yang diakibatkan oleh 

bencana tersebut. Dengan dukungan backend yang kokoh, sistem peringatan dini ini dapat membangun 

kepercayaan tinggi di masyarakat dan membantu meminimalisir kerugian yang timbul akibat banjir. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem backend yang ter-hosting di cloud sebagai fondasi 

yang solid bagi integrasi banyak komponen dalam sistem peringatan dini. 

Pengembangan sistem backend ini menggunakan metode pengembangan Waterfall yang diawali 

dengan analisis kebutuhan dan diakhiri dengan pengujian. Pengembangan yang dilakukan mencakup 

penyimpanan riwayat data, jalur komunikasi, serta layanan cloud yang menjadi bagian penting dari 

aplikasi mitigasi dan sistem monitoring. Platform Firebase dari Google dipilih sebagai platform 

pengembangan karena kehandalannya dalam penggunaan berbasis cloud dan sesuai dengan kebutuhan 

sistem.  

Sistem backend yang berhasil dikembangkan menawarkan fitur penyimpanan riwayat bacaan 

data, yang berfungsi sebagai endpoint informasi untuk aplikasi mitigasi atau penyedia informasi lainnya 

dalam sistem peringatan dini, serta mampu melakukan kontrol sensor dan pengiriman notifikasi ke 

aplikasi mitigasi. Hasil pengujian sistem  memiliki performa throughput sangat bagus, delay yang 

bagus, jitter yang jelek, packet loss yang sangat bagus, serta mengirimkan notifikasi ke aplikasi mitigasi 

dengan delay 83,6 ms. Hal ini menunjukkan bahwa sistem ini siap untuk diintegrasikan dengan aplikasi 

mitigasi dan sistem monitoring guna membentuk sistem peringatan dini yang komprehensif. 

 

Kata kunci: Banjir, sistem peringatan dini, backend, cloud, Firebase 
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ABSTRACT 

 

Like many other regions around the world, Indonesia, including Semarang, is not immune to 

natural disasters, including floods. Early warning systems for flood disasters are a critical step in 

reducing the losses and casualties caused by such events. With robust backend support, these early 

warning systems can build high levels of trust within communities and help minimize flood-related 

losses. This research aims to design a cloud-hosted backend system as a solid foundation for integrating 

multiple components within the early warning system.  

The development of this backend system is using Waterfall method as the chosen method of 

development which starts with requirement analysis and ends with testing. This development includes 

data storage, communication pathways, and cloud services, all of which are essential parts of mitigation 

applications and monitoring systems. Firebase is chosen as the development platform due to its 

reliability in cloud-based environments.  

The successfully developed backend system offers features such as data reading history storage, 

which acts as an endpoint for mitigation applications or information providers in the early warning 

system, and the ability to control sensors and send notifications to mitigation applications. The testing 

results show excellent throughput performance, good delay, bad jitter, 0% packet loss, and a notification 

delivery delay of 83.6 ms. This indicates that the system is ready for integration with mitigation 

applications and monitoring systems to create a comprehensive early warning system. 

Keywords: Flood, early warning system, backend, cloud, Firebase 

 


