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ABSTRAK

Bank Sampah adalah konsep pengumpulan sampah yang bisa didaur ulang
dan dipilah serta memiliki manajemen layaknya perbankan tapi yang objek yang
ditabung bukanlah uang melaikan sampah. Bank sampah yang berlokasi di
Perumahan Duta Bintaro, membawahi wilayah Kluster Kintamani dan Jimbaran
atau yang memiliki nama Bank Sampah Kiran, berfungsi sebagai wadah penting
dalam mengelola limbah di area tersebut. Dalam pelaksanaannya, Bank Sampah
Kiran saat ini masih mengadopsi metode administrasi pembukuan secara manual.
Oleh sebab itu perlu dilakukan penelitian untuk mengembangkan Aplikasi
Manajemen Pengelolaan Bank Sampah yang bertujuan untuk mempermudah
pengelolaan dari sisi administrasi dan proses bisnis. Selain itu, aplikasi ini
bertujuan untuk mengurangi resiko rusaknya data dan manipulasi data.

Aplikasi ini dikembangkan dengan memanfaatkan kerangka Laravel dan
memanfaatkan tata letak Bootstrap sebagai dasar desainnya. Metode
pengembangan Aplikasi ini menggunakan Software Development Life Cycle
Waterfall.

Dalam aplikasi ini terdapat 3 tipe peran akun yaitu peran Administrator
yang akan digunakan oleh Bank Sampah Kiran, peran Petugas yang akan
digunakan oleh Petugas Yayasan Budi Luhur yang sudah bekerja sama dengan
Bank Sampah Kiran, dan Nasabah yang akan digunakan oleh Nasabah Bank
Sampah Kiran. Ketika pengguna dengan peran masing-masing mencoba login,
maka akan diarahkan ke halaman yang berbeda. Hal ini diperkuat dengan proteksi
dari sisi peladen dan proteksi dari sisi klien. Jika peran tertentu mencoba
mengakses jalur website yang tidak sesuai dengan perannya, maka akan langsung
ditolak dan diarahkan ke halaman Unauthorized.

Kata Kunci: bank sampah, Laravel, pengelolaan, waterfall
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ABSTRACT

A Waste Bank is a concept of waste collection, recycling, and sorting that
follows a banking-like management structure, but instead of money, the object
being saved is waste. The waste bank located in the Duta Bintaro Housing Complex,
which oversees the Kintamani and Jimbaran clusters and goes by the name Kiran
Waste Bank, serves as a crucial entity for waste management in the area. In its
current operations, Kiran Waste Bank still employs manual administrative
bookkeeping methods. Therefore, research is needed to develop a Waste Bank
Management Application aimed at simplifying administration and business
processes. Additionally, this application aims to reduce the risk of data loss and
data manipulation.

The use of Load Cell technology in this system can streamline the existing
processes at Kiran Waste Bank. Additionally, another benefit of utilizing Load Cell
technology is to minimize the risk of manipulation and errors that can be committed
by humans This application is developed using the Laravel framework and
leverages Bootstrap layout as its foundational design. The development
methodology for this application follows the Waterfall Software Development Life
Cycle.

In this application, there are three types of user roles: Administrator, which
will be used by Kiran Waste Bank; Operator, which will be used by the Budi Luhur
Foundation operators collaborating with Kiran Waste Bank; and Customer, which
will be used by Kiran Waste Bank customers. When users with these respective roles
attempt to log in, they will be directed to different pages. This is reinforced by
server-side protection and client-side protection. If a user with a specific role tries
to access website paths that are not in line with their role, they will be immediately
denied access and redirected to an Unauthorized page.

Keywords: waste bank, Laravel, management, waterfall

Xiii



