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ABSTRAK

Perguruan Tinggi merupakan suatu konsep penting yang mengingat adanya serangkaian
efek — efek yang ditimbulkan oleh kegiatan di lingkungan Fakultas Teknik, Universitas Diponegoro
yang dapat menimbulkan kecelakaan kerja. Kecelakaan tersebut dapat berupa tindakan manusia
yang tidak mematuhi prosedur yang ditetapkan. Oleh karena itu, dengan tingginya resiko
kecelakaan yang mungkin terjadi, maka diperlukan suatu media pelayanan yang mendukung proses
pelaporan, pengecekan, monitoring K3 serta menginvestigasi apabila terdapat kecelakaan terutama
di lingkungan Fakultas Teknik, Universitas Diponegoro. Solusi dari permasalahan tersebut adalah
dikembangkannya Sistem Informasi Manajemen Keselamatan dan Kesehatan Kerja (SIM K3)
berbasis website menggunakan kerangka kerja Laravel.

Perancangan desain U/UX merupakan tahapan yang sangat penting dalam pengembangan
Sistem Informasi. UI/UX merupakan suatu cara yang memudahkan pengguna dalam mencerna
informasi. Pada penelitian ini, metode yang digunakan yaitu metode Design Thinking. Metode
Design Thinking memiliki 5 tahapan proses seperti Empathize, Define, Ideate, Prototype, Testing.
Namun, pada penelitian ini memiliki 7 tahapan proses. Tahap (1) di awali dengan observasi Ul
berupa analisis proses bisnis dan pengujian usability, (2) Emphatize terdapat Empathy map, POV
dan How Might We, (3) Define berisi hasil Empathy map, Impact Effort Matrix dan Information
Architecture, (4) Ideate, (5) Prototype desain tahap pertama, (6) expert feedback, (7) prototype
desain tahap kedua, (8) Testing kedua.

Design Thinking adalah proses mengidentifikasi masalah pengguna serta memecahkan
masalah menjadi solusi yang menghasilkan ide — ide yang inovatif. Hasil akhir dari desain SIM K3
yaitu di tahap pengujian kedua dengan hasil rata-rata sebesar 92,67% dimana menurut 4 level skala
likert, angka tersebut menandakan bahwa SIM K3 termasuk pada kriteria sangat baik. Dengan
demikian, pada penelitian ini telah berhasil dikembangkan sebuah Sistem Informasi Manajemen
Keselamatan dan Kesehatan Kerja (SIM K3) yang dapat memenuhi kebutuhan pengguna lebih baik

daripada sistem informasi sebelumnya.

Kata kunci : Sistem Informasi Keselamatan dan Kesehatan Kerja berbasis web, UI/UX, Design
Thinking, Fakultas Teknik UNDIP
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ABSTRACT

Higher education is an important concept considering the series of effects caused by
activities within the Faculty of Engineering, Diponegoro University which can cause work
accidents. These accidents can be in the form of human actions that do not comply with established
procedures. Therefore, with the high risk of accidents that may occur, a service media is needed that
supports the process of reporting, checking, monitoring K3 and investigating if there are accidents,
especially within the Faculty of Engineering, Diponegoro University. The solution to this problem
is the development of a website-based Occupational Health and Safety Management Information
System (SIM K3) using the Laravel framework.

UI/UX design is a very important stage in the development of an Information System.
UI/UX is a way that makes it easier for users to digest information. In this research, the method
used is the Design Thinking method. The Design Thinking method has 5 process stages such as
Empathize, Define, Ideate, Prototype, Testing. However, this research has 7 process stages. Stage
(1) begins with UI observations in the form of business process analysis and usability testing. (2)
Emphatize contains the Empathy map, POV and How Might We, (3) Define contains the results of
the Empathy map, Impact Effort Matrix and Information Architecture, (4) Ideate, (5) First stage
design prototype, (6) expert feedback, (7) second stage design prototype, (8) second testing.

Design Thinking is the process of identifying user problems as well as solving problems
into solutions that produce innovative ideas. The final result of the K3 SIM design is in the second
lest stage with an average result of 92.67% where according to 4 levels of the likert scale, the
number indicates that the K3 SIM is included in the very good criteria. Thus, in this study, an
Occupational Safety and Health Management Information System (SIM K3) has been successfully
developed that can meet the needs of users better than the previous information system.

Keywords: Web-based Occupational Safety and Health Information System, UI/UX, Design
Thinking, Faculty of Engineering UNDIP
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