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ABSTRAK 

 

Dalam era digital saat ini, sistem informasi menjadi peranan sangat penting bagi 

kebutuhan perusahaan dalam menjalakan bisnisnya tanpa terkecuali perusahaan dibidang 

otomotif seperti PT. Kalimas AI Semarang. Perusahaan PT. Kalimas AI Semarang menjalankan 

bisnisnya menggunakan Microsoft Access untuk melakukan seluruh transaksi yang ada di 

perusahaan yang terbagi menjadi 3 area kerja, yaitu counter, workshop, dan delivery. Untuk 

menggunakan Microsoft Access, perlu dipasang disetiap perangkat karyawan sehingga memakan 

biaya yang besar karena Microsoft Access bersifat langganan. Selain itu, Microsoft Access 

memiliki kapasitas penyimpanan yang terbatas dan bukan merupakan basis data murni sehingga 

dapat berpotensi data yang tersimpan akan hilang, crash dan pemrosesan yang lama pada saat 

kapasistas penyimpanannya penuh terutama di area counter. Oleh karena itu, perlu dikembangkan 

suatu sistem informasi yang mampu mengatasi permasalahan ini di area kerja counter. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkan sistem informasi point of sales 

counter pada PT. Kalimas AI Semarang dengan menggunakan kerangka kerja Laravel dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) dan kerangka kerja 

antarmuka yaitu Bootstrap dengan Cascading Style Sheets (CSS), dan Hypertext Markup 

Language (HTML). Metode pengembangan sistem informasi ini yaitu metode Rapid Applicatin 

Development (RAD). Sistem informasi ini dapat diakses menggunakan web browser di semua 

perangkat karena berbasis web dan dapat diakses dimana saja.  

Sistem informasi point of sales counter ini dapat mengatasi permasalahan pada 

Microsoft Access dan memudahkan karyawan untuk bertransaksi dengan cepat pada area counter 

yang berfokus pada penjualan suku cadang. Selain itu, data transaksi yang tersimpan pada 

MySQL dapat tersimpan lebih banyak karena kapasitas yang lebih besar. 

 

Kata Kunci: sistem informasi, basis data, counter, web 
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ABSTRACT 

 

In the current digital era, information systems play a crucial role in meeting the needs of 

companies in conducting their businesses, including automotive companies like PT. Kalimas AI 

Semarang. The company PT. Kalimas AI Semarang conducts its business using Microsoft Access 

to handle all transactions within the company, which are divided into 3 working areas: counter, 

workshop, and delivery. To utilize Microsoft Access, it needs to be installed on each employee's 

device, incurring significant costs as Microsoft Access is a subscription-based service. 

Furthermore, Microsoft Access has limited storage capacity and is not a pure database, which 

poses risks of data loss, crashes, and slow processing when the storage capacity is full, especially 

in the counter area. Hence, an information system needs to be developed to address these issues in 

the counter working area. 

To address these problems, a point-of-sale counter information system was developed at 

PT. Kalimas AI Semarang using the Laravel framework and the Hypertext Preprocessor (PHP) 

programming language, along with the Bootstrap framework for the user interface, utilizing 

Cascading Style Sheets (CSS) and Hypertext Markup Language (HTML). The development 

methodology for this information system is Rapid Application Development (RAD). This web-

based information system can be accessed through web browsers on all devices, ensuring 

accessibility from anywhere. 

This point-of-sale counter information system effectively resolves the limitations of 

Microsoft Access and facilitates quick transactions for employees in the counter area, focusing on 

spare parts sales. Additionally, transaction data stored in MySQL can accommodate more data 

due to its larger storage capacity. 

 

Keyword: information system, database, counter, website 

 


