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ABSTRAK 

 

Seorang penderita buta warna memiliki kondisi mata yang memengaruhi 

kemampuan mereka dalam membedakan warna. Buta warna adalah penyakit yang 

umumnya didapat sejak lahir dan tidak dapat disembuhkan. Seiring berjalannya 

waktu, keterbatasan dalam melihat warna akan semakin menghambat penderita 

buta warna. Permasalahan terjadi jika penderita buta warna salah dalam 

menangkap informasi warna objek-objek di sekelilingnya yang nantinya juga akan 

berdampak pada interpretasi berkelanjutan yang salah.  

Penelitian Tugas Akhir ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

pendeteksi warna yang dapat membantu penderita buta warna dalam membedakan 

warna. Sistem dibangun menggunakan model machine learning yang berisi logika 

pendeteksian warna dan dibuat menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor 

(KNN). Gambar yang dideteksi dari ponsel akan diproses oleh model Machine 

Learning yang tersedia pada REST API. REST API dibuat menggunakan Flask 

untuk men-deploy model machine learning, dan selanjutnya di-hosting 

menggunakan PythonAnywhere. Sistem pendeteksi warna ini akan secara otomatis 

mendeteksi nilai RGB dari gambar yang terkirim dan kemudian akan 

mengelompokkannya menjadi warna yang sesuai. Gambar yang dideteksi tersebut 

merupakan titik piksel terkecil dari suatu objek agar mendapatkan hasil yang 

presisi. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem pendeteksi warna berbasis machine 

learning yang dapat mendeteksi 10 warna berbeda dan sering dijumpai sehari-hari 

yaitu warna merah, jingga, kuning, hijau, biru, ungu, coklat, hitam, putih, dan abu-

abu. Hasil warna yang telah terdeteksi akan dikirimkan kembali ke aplikasi berupa 

data JSON yang dapat digunakan oleh aplikasi untuk mendeteksi warna objek 

secara waktu nyata ataupun melalui dokumen. Dari pengujian sistem pendeteksi 

warna, didapatkan akurasi rata-rata hasil deteksi dari kesepuluh warna sebesar 

98%.   

 

Kata Kunci : Buta Warna, K–Nearest Neighbor, Machine Learning 
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10ABSTRACT 

 

Color blind people have an eye condition that affects their ability to 

distinguish colors. Color blindness is a disease generally acquired since birth and 

cannot be cured. Over time, the limitations in seeing colors will further hinder 

color-blind people. Problems occur when color-blind peoples are wrong in 

capturing the color information of the objects around them, which will impact the 

wrong later interpretation.  

The final project research aims to help color-blind people distinguish 

colors. The built system uses a Machine Learning model which contains color 

detection logic and implements K-Nearest Neighbor (KNN) algorithm. The detected 

images from mobile phones will be processed using a machine-learning model 

available on the REST API. The REST API uses Flask to deploy machine learning 

models and PythonAnywhere to host. The color detection model will automatically 

detect the RGB values of the sent images and then classify them into the appropriate 

colors. The detected image is the small pixel point of an object to get precise results. 

The results of this study are a machine learning based color detection 

system that can detect ten different colors encountered daily. The colors are red, 

orange, yellow, green, blue, purple, brown, black, white, and grey. The detected 

color results will be received by the application in the form of JSON data and used 

to detect the color of objects in real time or through documents. From testing the 

color detection system, the average accuracy of the detection results for the ten 

colors is 98%. 

Keywords : Color blindness, K–Nearest Neighbor, Machine Learning


