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ABSTRAK

Di era modern saat ini, hampir setiap aspek kehidupan manusia terkait dengan
penggunaan teknologi informasi. Pemanfaatan teknologi informasi merupakan komponen yang
harus dimiliki untuk menjalankan aktivitas sehari-hari. Salah satunya adalah penggunaan sistem
informasi berbasis web. Situs web adalah bentuk teknologi informasi yang digunakan untuk
menampilkan informasi melalui banyak platform. Perkembangan teknologi memungkinkan warga
Undip dapat melihat informasi mengenai rute perjalanan maupun jam keberangkatan bus kampus
dari berbagai titik halte dengan mudah. Tujuan penelitian ini adalah merancang front-end sistem
informasi Bus Kampus Universitas Diponegoro berbasis web.

Rancang bangun front-end aplikasi Bus Kampus Universitas Diponegoro dilakukan
menggunakan metode double diamond yang berfokus pada 4 fase yaitu discover, define, develop,
dan deliver. Alat yang digunakan yaitu Blade pada kerangka kerja Laravel dengan bahasa
pemrograman HTML, CSS, dan JavaScript. Langkah penelitian diawali dengan identifikasi
kebutuhan sistem dilakukan dengan diskusi bersama penanggungjawab bus kampus Undip. Setelah
diperoleh kebutuhan pengguna, deskripsi, tujuan, fungsionalitas, serta batasan sistem, dilakukan
perancangan dan implementasi untuk menghasilkan prototype dari sistem yang dibangun. Tahap
terakhir yaitu dilakukan pengujian menggunakan metode uji kegunaan untuk antarmuka dan
pengujian kotak hitam untuk pengujian sistem.

Hasil penelitian yaitu berupa sebuah sistem informasi Bus Kampus Universitas
Diponegoro berbasis web. Berdasarkan hasil dari uji kegunaan dalam evaluasi kepuasan pengguna,
memiliki nilai kepuasan pengguna yang baik. Berdasarkan hasil dari pengujian kotak hitam
diperoleh bahwa situs web dapat berjalan dengan baik sesuai dengan perancangan dan memiliki
fitur dan fungsi seperti sesuai dengan tujuan dibuatnya situs web ini.

Kata Kunci: Situs Web, Frontend, Bus Kampus Universitas Diponegoro, Double Diamond.
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ABSTRACT

In today's modern era, almost every aspect of human life is related to the use of information
technology. The use of information technology is a component that must be owned to do daily
activities. One of them is the use of web-based information systems. Website is one of information
technology that is used to display information through many platforms. The development of
technology allow Undip residents to easily get information about campus bus routes and campus
bus departure times from various bus stops. The purpose of this study was to design a front-end web-
based information system for the Diponegoro University Campus Bus.

The making of frontend design application of Diponegoro University Campus Bus is done
using the double diamond method which focuses on 4 phases, i.e. discover, define, develop, and
deliver. The tools used in this project are Blade template on Laravel framework with HTML, CSS,
and JavaScript programming languages. The research begins with the identification of system
requirements that was done by discussing with the person in charge of the Undip campus bus. After
obtaining user requirements, descriptions, objectives, functionality, and system limitations, design
and implementation are carried out to produce a prototype of this system. The last step is the testing
using the usability test method for the interface and black box testing for the system testing.

The results of this research are a web-based information system for the Diponegoro
University Campus Bus. Based on the results of the usability test in evaluating user satisfaction, the
system has a good user satisfaction score. Based on the results of the black box testing, it was found
that the website can run well according to the design and has features and functions according to
the purpose of making this website.

Keywords: Website, Frontend, Diponegoro University Campus Bus, Double Diamond.
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