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ABSTRAK 

 

Rendahnya literasi politik di kalangan generasi Z, khususnya dalam 

memahami peran dan fungsi lembaga legislatif daerah serta akses terhadap 

informasi hukum, menjadi hambatan dalam membangun masyarakat yang melek 

politik dan sadar hukum. Salah satu faktor penyebabnya adalah minimnya media 

edukasi yang menarik, mudah diakses, dan sesuai dengan karakteristik generasi 

muda. Di sisi lain, keberadaan JDIH (Jaringan Dokumentasi dan Informasi Hukum) 

Sekretariat DPRD Provinsi Jawa Tengah sebagai sumber informasi hukum resmi 

belum banyak dikenal, karena distribusi informasinya masih terbatas dan kurang 

menjangkau platform yang diminati oleh generasi Z.  

Sebagai bentuk solusi, Tugas Akhir ini merancang dan memproduksi tiga 

video animasi edukatif untuk mengoptimalkan penyampaian informasi 

kelembagaan dan hukum secara visual, menarik, dan interaktif. Ketiga konten 

tersebut mencakup topik: (1) Mengenal Peran dan Fungsi DPRD Provinsi Jawa 

Tengah, (2) Pengenalan JDIH Sekretariat DPRD Provinsi Jawa Tengah, dan (3) 

Program edukasi Parliament Goes to Modern serta inovasi layanan Legal Lounge. 

Proses produksi dilakukan secara terstruktur melalui tahapan pra-produksi, 

produksi, hingga publikasi melalui akun Instagram resmi JDIH DPRD, sebagai 

platform dengan engagement rate tertinggi berdasarkan hasil analisis media sosial.  

Hasil evaluasi menunjukkan adanya peningkatan engagement rate (ER) dari 

konten yang dipublikasikan, seiring dengan meningkatnya pemahaman audiens 

terhadap fungsi DPRD sebesar 43,3% dan kesadaran akan keberadaan JDIH sebesar 

36,3%. Temuan ini menunjukkan bahwa video animasi edukatif tidak hanya mampu 

menyampaikan informasi dengan efektif, tetapi juga dapat mengoptimalkan 

interaksi audiens secara digital, menjadikannya strategi komunikasi yang relevan 

dalam meningkatkan literasi politik dan hukum generasi Z.  

 

Kata kunci: engagement rate, video animasi edukatif, literasi politik, JDIH, 

DPRD, generasi z 
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ABSTRACT 

 

The lack of political literacy among Generations Z particulary in 

understanding the roles and responsibilities of regional legislatives bodies and 

accessing legal informations remains a stumbling block in building a politically 

aware and legally informed society. One of the key contributing factors is the scarity 

of educational media that is not only engaging and easy to access but also tailored 

to the mindset and media habits of younger audiences. On the other hand, the 

presence of the Legal Documentation and Information Network (JDIH) of the 

Secretariat of the Regional House of Representatives (DPRD) of Central Java 

Province, which serves as an official and credible source for regional legal 

products, is still flying under the radar due to limited outreach and ineffective 

platform targeting. 

To bridge this gap, this final project set out to design and produce three 

educational animated videos that present institutional and legal informations in a 

visually appealing and interactive format. The videos focus on threee main topics: 

(1) An Introduction to the Roles and Functions of the DPRD of Central Java 

Province, (2) Getting to Know the JDIH Secretariat of the DPRD, and (3) The 

Parliament Goes to Modern educational iniative, which also introduces the Legal 

Lounge services as an innovation in public access to law. The production process 

followed a clear roadmap, from pre-production to post-production, and culminated 

in content distribution via the official Instagram account of JDIH DPRD chosen as 

the most effective platform based on engagement rate analysis. 

The evaluation results speak volumes: the videos contributed to a 43,3% 

increase in audience understanding of DPRD’s functios and a 36,3 boost in public 

awareness of JDIH. These findings undercore that educational animated videos are 

more than just eye-catching content, they serves as a powerful communications 

tools that hit the mark in engaging Generation Z and promoting civic and literacy 

in the digital age. 

 

Keywords:  engagement rate, educational animation, political literacy, JDIH, 

DPRD, Generation Z 
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