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judul “Produksi Media Pembelajaran Digital untuk Meningkatkan Pemahaman

Masyarakat tentang Peran Parlemen DPR RI” dengan baik dari awal hingga akhir.

Tugas akhir ini diselesaikan untuk memproduksi media pembelajaran digital yang sapat
dimanfaatkan oleh Bagian Humas dan Pengelolaan Museum dalam program Kunjungan
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kehumasan. Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini jauh dari kata sempurna sehingga kritik

v



dan saran yang membangun akan sangat berarti. Semoga tugas akhir ini dapat memberikan
kontribusi bagi perkembangan layanan Edukasi Parlemen yang dikelola oleh Bagian Humas

dan Pengelolaan Museum Sekretariat Jenderal DPR RI.

Semarang, 30 Juni 2025

Saskia Amanda Trianingtias



HALAMAN MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO:

“I have long trusted the hands of fate, yet ['ve seen the stars shift brightest when we meet it

with an unshaken heart” - Saskia
PERSEMBAHAN

Tugas akhir ini saya persembahkan untuk Program Studi Informasi dan Humas, Sekolah Vokasi
Universitas Diponegoro yang telah mengajarkan saya banyak hal tentang ilmu kehumasan
selama empat tahun dan mendapatkan gelar sarjana. Selanjutnya, saya persembahkan ini
untuk orang tua dan keluarga saya yang tidak pernah berhenti memberikan dukungannya
untuk saya melakukan hal-hal positif selama menjalani masa studi. Tidak lupa saya
persembahkan ini kepada teman-teman seperjuangan yang selalu memberikan dukungan
emosional dan menggoreskan kebahagiaan untuk bisa meraih kesuksesan bersama-sama.
Kepada seluruh pihak yang tidak dapat saya sebutkan dan telah membuat saya seperti saya

yang sekarang, dengan hati yang tulus saya persembahkan tugas akhir ini.

vi



UCAPAN TERIMA KASIH

Dengan penuh rasa syukur, penulis menyampaikan terima kasih kepada Allah SWT atas

kelimpahan berkah dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang

judul “Produksi Media Pembelajaran Digital untuk Meningkatkan Pemahaman

Masyarakat tentang Peran Parlemen DPR RI” dengan baik dari awal hingga akhir tanpa

kendala yang berarti. Penulis menyadari bahwa pencapaian ini tidak mungkin terwujud tanpa

adanya dukungan, bantuan, dan bimbingan dari berbagai pihak selama proses penyusunan

tugas akhir ini. Oleh karena itu, izinkan penulis menyampaikan rasa terima kasih setulus-

tulusnya kepada seluruh pihak yang memberikan kekuatan dan motivasi selama proses ini.

1.

Kepada Allah SWT atas limpahan rahmat, nikmat, dan karunia-Nya sehingga penulis
mampu menyelesaikan tugas akhir dengan baik

Ibu Maria Imaculata Iswahyuni, S.Pd sebagai satu-satunya orang tua penulis yang
selalu memberikan motivasi serta dukungan dari berbagai aspek hingga mampu
menyelesaikan studi. Terima kasih karena selalu mengusahakan apapun yang menjadi
kebahagiaan penulis terlepas dari segala halangan dan kekurangan yang ada.

Bapak Drs. Subarjono (Alm) seorang ayah hebat yang belum pernah penulis dengar
suaranya, tetapi penulis yakin bahwa beliau mendoakan anaknya dari atas sana dekat
dengan Sang pencipta. Penulis percaya bahwa tanpa kehadirannya secara fisik selama
ini, ada doa dan dukungan yang selalu disampaikan dari sana.

Keempat saudara penulis yaitu Friska Putri Ratnasari beserta keluarga, Thessa Dwi
Norawatie beserta keluarga, Prayoga Wicaksono beserta Keluarga, dan Az-Zikra Nur
Cahyaningtyas selaku adik penulis yang selalu hadir menemani penulis dan mendukung
penulis saat ingin menggapai sesuatu.

Prof. Dr. Ir. Budiyono, M.Si. selaku Dekan Sekolah Vokasi Universitas Diponegoro.
Arifa Rachma Febriyani, S.I.LKom., M.I.LKom. selaku Ketua Program Studi Informasi
dan Humas Sekolah Vokasi Universitas Diponegoro.

Jazimatul Husna, S.IP., M.IP. selaku Sekretaris Program Studi Informasi dan Humas
Sekolah Vokasi Universitas Diponegoro yang telah memberikan banyak pembimbingan
prestasi akademik selama masa studi.

Dr. Agus Naryoso, S.Sos., M.Si. selaku dosen pembimbing yang selalu memberikan
masukan, arahan, komitmen, dan motivasi dari masa magang hingga penyusunan tugas

akhir ini selesai.

vil



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Arifa Rachma Febriyani, S.I.LKom., M..LKom. dan Yofiendi Indah Indainanto,
S.I.LKom., M.I.LKom selaku tim dosen penguji yang telah membedah dan memberikan
masukan terhadap proyek tugas akhir hingga tugas akhir ini selesai dengan baik dan
utuh.

Bagian Humas dan Pengelolaan Museum Sekretariat Jenderal DPR RI yang telah
memberikan izin kepada penulis untuk mengerjakan proyek tugas akhir.

Kak Indah Kurniasari, S.Sos., M.Kesos. selaku Pranata Humas Ahli Madya Setjen DPR
RI sekaligus valiator proyek tugas akhir yang memercayai dan membimbing penulis
selama menyelesaika proyek.

Kakak-kakak mentor Magang Humas dan Pengelolaan Museum Sekretariat Jenderal
DPR RI baik Humas Atas maupun Humas Bawah yang selalu memberikan dukungan
dan motivasi kepada penulis. Terima kasih atas semua cerita, tawa, dan canda yang
diberikan hingga penulis termotivasi untuk menyelesaikan tugas akhir.

Teman-teman geng iTzYyyy yang membersamai penulis sejak semester 2 hingga saat
ini dan selalu memberikan dukungan emosional. Syanindita, Wanda, Laras, dan Sofi
terima kasih atas segala kebahagiaan selama masa studi hingga nanti kesuksesan
membersamai.

Teman-teman geng Mundus yang selalu mengisi hari penulis sejak masa magang hingga
saat ini. Kepada Utari, Yumna, Kanza, Febi, Tasya, Qintha, Eca, dan Alya terima kasih
karena sudah menjaga pertemanan yang tidak berujung ini.

Teman-teman dekat penulis, Kartika, Anin, Syarifah, Hasna, dan Ulfa yang selalu
membersamai penulis dalam setiap fase kehidupan.

Teman-teman seperjuangan dalam menyelesaikan tugas akhir, Rama, Berby, Yanto dan
Waode sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan baik.

Teman-teman dekat dari masa SMA yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang selalu
meluangkan waktu untuk bertukar cerita dan menjaga pertemanan hingga saat ini.

Tim Publikasi dan Dokumentasi Parlemen Remaja 2024 yang telah memberikan
pengalaman berharga mengelola media sosial.

Teman-teman Magang Humas Batch 13-14 yang memberikan warna selama kegiatan
magang dan masih menjaga pertemanan hingga saat ini.

Teman-teman HIMAFORMAS 2023 yang telah belajar bersama dan memberikan
pengalaman kepemimpinan berorganisasi.

Teman-teman FLS 2023, BEM UNDIP 2022, dan Tim P2MD yang memberikan

pengalaman luar biasa tentang organisasi dan kepemimpinan.

viil



ABSTRAK

Program Kunjungan Edukasi Parlemen merupakan salah satu layanan yang dikelola oleh
Bagian Humas dan Pengelolaan Museum Sekretariat Jenderal DPR RI sebagai bentuk edukasi
publik mengenai tugas dan fungsi lembaga legislatif Indonesia, yaitu DPR RI. Program ini
bertujuan untuk meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap peran DPR RI sebagai bagian
dari sistem pemerintahan Indonesia. Sebagai bentuk inovasi dalam layanan kunjungan, proyek
tugas akhir ini memproduksi media pembelajaran digital berupa e-book dengan menggunakan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
serta metode produksi media yang mencakup praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. E-
book yang diproduksi terdiri dari enam bagian utama: pengenalan lembaga legislatif,
keanggotaan DPR RI, pimpinan DPR RI, komisi-komisi di DPR RI, proses rapat dan sidang,
serta tahapan pembentukan undang-undang. Selain itu, hasil produksi berupa e-book
merupakan upaya untuk meningkatkan pelayanan program Kunjungan Edukasi Parlemen.
Media ini dirancang agar dapat diakses kapan pun dan di mana pun melalui berbagai perangkat,
sehingga memudahkan masyarakat untuk memeroleh informasi mengenai DPR RI tanpa
terbatas ruang dan waktu. Hasil uji kelayakan menunjukkan bahwa e-book ini memeroleh skor
4,85 dengan kategori “sangat layak™ dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran edukasi
parlemen. Selain itu, efektivitas e-book sebagai media pembelajaran juga terbukti melalui
peningkatan pemahaman peserta Kunjungan Edukasi Parlemen sebesar 80%, berdasarkan
perbandingan antara hasil pre-test dan post-test. Temuan ini menunjukkan bahwa media
pembelajaran digital berbasis e-book dapat menjadi alternatif strategi komunikasi yang efektif
dalam meningkatkan pemahaman politik masyarakat, khususnya dalam memahami peran dan
fungsi DPR RI.

Kata Kunci: Metode ADDIE, E-book, Kunjungan Edukasi Parlemen, DPR RI, Media
Pembelajaran Digital
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ABSTRACT

The Parliamentary Educational Visit Program is one of the services managed by the Public
Relations and Museum Management Section of the Secretariat General of the Indonesian
House of Representatives as a form of public education regarding the duties and functions of
the Indonesian legislative institution, namely the Indonesian House of Representatives. This
program aims to improve public understanding of the role of the Indonesian House of
Representatives as part of the Indonesian government system. As a form of innovation in visit
services, this final project produces digital learning media in the form of e-books using the
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) development model and
media production methods that include pre-production, production, and post-production. The
e-book produced consists of six main parts: introduction to the legislative institution,
membership of the Indonesian House of Representatives, leadership of the Indonesian House
of Representatives, commissions in the Indonesian House of Representatives, meeting and trial
processes, and stages of law formation. In addition, the production results in the form of e-
books are an effort to improve the service of the Parliamentary Educational Visit program. This
media is designed to be accessible anytime and anywhere through various devices, making it
easier for the public to obtain information about the Indonesian House of Representatives
without being limited by space and time. The results of the feasibility test show that this e-book
scored 4.85 with the category of "very feasible" and can be used as a learning medium for
parliamentary education. In addition, the effectiveness of e-books as a learning medium is also
proven through an increase in the understanding of participants in the Parliamentary
Education Visit by 80%, based on a comparison between the results of the pre-test and post-
test. This finding shows that e-book-based digital learning media can be an alternative effective
communication strategy in increasing public political understanding, especially in
understanding the role and function of the Indonesian House of Representatives.

Keywords: ADDIE Method, E-book, Parliamentary Educational Visit, House of
Representatives (DPR RI), Digital Learning Media
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