
ANALISIS KORELASI ANTARA PLAYTIME, DESIGN, DAN GAME 

MECHANICS TERHADAP ULASAN POSITIF PADA GENRE 

FIGHTING GAMES MENGGUNAKAN LARGE LANGUAGE MODELS 

(LLM) 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Disusun Sebagai Salah Satu Syarat 

untuk Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

pada Program Studi Informatika 

 

 

Disusun oleh: 

Vicoriza Ramadhani 

24060121130053 

 

 

DEPARTEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN MATEMATIKA 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

2025 


