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ABSTRACT 

 

RANCANG BANGUN PENCETAK KUE KERING BERBASIS ARDUINO 

MEGA DENGAN PROSES PLATING 

 

Reinhold Samuel B Pardede 

Teknologi Rekayasa Otomasi, Sekolah Vokasi, Universitas Diponegoro 

 

This study aims to design and develop an automatic cookie printing machine 

based on Arduino Mega with a plating system. The machine was developed to 

improve efficiency, consistency, and accuracy in the cookie printing process, 

particularly for small- and medium-scale production. By implementing an 

automation system, the printing process can be carried out faster and with higher 

precision, ensuring uniform product quality and reducing operator workload. The 

system consists of several main components, including Arduino Mega as the main 

controller, a servo motor to control the printing mechanism, a linear actuator as an 

additional mechanical driver, DC motors controlled by an L298N driver, an LCD 

I2C as the user interface, and a power supply as the main power source. In addition, 

the machine is equipped with a Hall Effect Sensor to accurately detect plate 

positioning, ensuring proper alignment during the printing process and preventing 

misplacement that could affect the printing results. Additional features include 

control buttons and a reset function that facilitate operation and allow quick 

adjustments when necessary.The research methodology includes hardware design, 

electronic circuit development, microcontroller programming, and machine 

performance testing. The test results show that printing 600 grams of cookie dough 

manually takes approximately 14 minutes and 39 seconds, while the automatic 

machine requires only 6 minutes and 23 seconds Based on these findings, it can be 

concluded that the automatic cookie printing machine was successfully developed, 

operates efficiently and reliably, and has strong potential for application in home-

based industries and small businesses. 

 

Keywords : Automatic cookie printer, Arduino Mega, plating, DC motor, servo, Hall 

effect sensor, time efficiency 
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INTISARI 

RANCANG BANGUN PENCETAK KUE KERING BERBASIS ARDUINO 

MEGA DENGAN PROSES PLATING 

 

Reinhold Samuel B Pardede 

Teknologi Rekayasa Otomasi, Sekolah Vokasi, Universitas Diponegoro 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan alat 

pencetak kue kering otomatis berbasis Arduino Mega dengan sistem plating. Alat 

ini dikembangkan untuk meningkatkan efisiensi, konsistensi, dan akurasi dalam 

proses pencetakan kue, khususnya pada produksi berskala kecil hingga menengah. 

Dengan penerapan sistem otomatisasi, proses pencetakan dapat berlangsung lebih 

cepat, presisi, dan menghasilkan produk dengan ukuran yang seragam, sehingga 

kualitas produksi dapat terjaga dengan baik. Sistem ini terdiri dari beberapa 

komponen utama, antara lain Arduino Mega sebagai pengendali utama, motor servo 

untuk mengatur mekanisme pencetakan, linear actuator sebagai penggerak 

tambahan, motor DC yang dikendalikan menggunakan driver L298N, LCD I2C 

sebagai antarmuka pengguna, dan power supply sebagai sumber daya. Selain itu, 

alat ini dilengkapi dengan Hall Effect Sensor yang berfungsi untuk mendeteksi 

posisi plate secara akurat, memastikan pencetakan berlangsung pada posisi yang 

tepat, serta mencegah kesalahan penempatan yang dapat memengaruhi hasil 

cetakan. Fitur tambahan berupa tombol kontrol dan fungsi reset juga disertakan 

untuk memudahkan pengoperasian dan penyesuaian alat ketika diperlukan. 

Metodologi penelitian mencakup perancangan perangkat keras, pembuatan 

rangkaian elektronik, pemrograman mikrokontroler, serta pengujian kinerja alat. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa pencetakan adonan kue seberat 600 gram 

secara manual membutuhkan waktu sekitar 14 menit 39 detik, sedangkan dengan 

alat otomatis hanya memerlukan 6 menit 23 detik. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa alat pencetak kue kering ini berhasil direalisasikan, mampu 

bekerja secara otomatis dan efisien, serta memiliki potensi penerapan yang luas 

pada industri rumahan maupun usaha kecil menengah. 

 

Kata kunci : Pencetak kue kering otomatis, Arduino Mega, plating, motor DC, 

servo, efisiensi waktu 

 

 


