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ABSTRAK 

 

Peningkatan konsumsi energi pada bangunan kantor di wilayah tropis, seperti 

Surabaya, menjadi tantangan dalam menciptakan lingkungan kerja yang nyaman dan 

berkelanjutan. Salah satu strategi desain pasif yang efektif untuk meningkatkan 

efisiensi energi adalah penerapan shading device sebagai elemen tambahan pada fasad 

bangunan. Elemen ini berfungsi untuk mengurangi paparan panas matahari langsung, 

meningkatkan ventilasi alami, serta mengoptimalkan pencahayaan alami, sehingga 

mampu menurunkan beban pendinginan dan konsumsi energi sistem HVAC.Penelitian 

ini mengeksplorasi berbagai desain shading device dengan mempertimbangkan aspek 

material, bentuk, dan konfigurasi terhadap performa pencahayaan alami, aliran udara, 

dan pembayangan pada bangunan kantor di Surabaya. Metode yang digunakan meliputi 

studi literatur, analisis komparatif, dan simulasi performa energi untuk mengevaluasi 

efektivitas desain yang diusulkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan shading skin yang dirancang dengan tepat dapat menurunkan suhu ruang 

dalam, meningkatkan kenyamanan termal, serta mengoptimalkan efisiensi energi 

bangunan kantor di iklim tropis. Dengan demikian, eksplorasi desain shading 

device berpotensi menjadi solusi desain pasif yang berkelanjutan dalam pengembangan 

arsitektur perkotaan. 

Kata kunci: Desain pasif, efisiensi energi, shading device, pencahayaan alami, aliran 

udara, pembayangan, Velux Daylight Visualizer, Autodesk CFD, Autodesk Revit   



ii 

 

ABSTRACT 

 

The increasing energy consumption in office buildings located in tropical regions, such as 

Surabaya, presents a challenge in creating comfortable and sustainable work 

environments. One effective passive design strategy to enhance energy efficiency is the 

implementation of shading devices as additional elements on the building façade. These 

elements function to reduce direct solar heat gain, improve natural ventilation, and 

optimize natural daylighting, thereby lowering cooling loads and HVAC energy 

consumption. This study explores various shading device designs by considering material, 

form, and configuration in relation to their impact on natural lighting, airflow, and shading 

performance in office buildings in Surabaya. The methods used include literature review, 

comparative analysis, and energy performance simulations to evaluate the effectiveness of 

the proposed designs. The results indicate that appropriately designed shading skins can 

reduce indoor temperatures, improve thermal comfort, and enhance energy efficiency in 

office buildings within tropical climates. Therefore, exploring shading device design 

presents a promising passive design solution for sustainable urban architecture. 

 

Keywords: Passive design, energy efficiency, shading device, natural daylighting, air flow, 

shading, Velux Daylight Visualizer, Autodesk CFD, Autodesk Revit
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