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ABSTRAK

Kota Aizuwakamatsu merupakan sebuah kota di Jepang yang memiliki sejarah yang
kaya dengan beragam kebudayaan tradisional yang masih dilestarikan hingga saat
ini. Salah satu destinasi utamanya adalah Kastil Tsuruga yang menjadi ikon kota
dan tempat bersejarah penting. Meski memiliki daya tarik wisata yang besar,
sayangnya kota ini belum terlalu terekspos oleh wisatawan lokal maupun
mancanegara. Oleh karena itu, penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan
mengenalkan dan mempromosikan destinasi wisata di Kota Aizuwakamatsu yang
mencakup wisata sejarah, festival budaya, dan wisata kuliner yang dikemas melalui
buku pop-up interaktif. Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) model Borg dan Gall yang kemudian disederhanakan menjadi
delapan tahapan, yaitu identifikasi potensi dan masalah, pengumpulan data, desain
produk, validasi desain oleh ahli, revisi desain, uji coba produk, revisi dan produk
akhir. Hasil dari uji coba produk terhadap 46 responden dengan menggunakan skala
Likert didapatkan skor 3,58 dari skala 4,00 yang menunjukkan produk
mendapatkan tanggapan positif “Sangat Baik”. Dengan demikian, buku pop-up ini
diharapkan mampu berfungsi sebagai media alternatif yang menyajikan informasi
mengenai wisata di Kota Aizuwakamatsu dengan pendekatan visual dan inovatif.

Kata Kunci: Aizuwakamatsu, pariwisata, promosi, festival budaya, buku pop-up
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