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ABSTRAK 

 

Kota Aizuwakamatsu merupakan sebuah kota di Jepang yang memiliki sejarah yang 

kaya dengan beragam kebudayaan tradisional yang masih dilestarikan hingga saat 

ini. Salah satu destinasi utamanya adalah Kastil Tsuruga yang menjadi ikon kota 

dan tempat bersejarah penting. Meski memiliki daya tarik wisata yang besar, 

sayangnya kota ini belum terlalu terekspos oleh wisatawan lokal maupun 

mancanegara. Oleh karena itu, penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan 

mengenalkan dan mempromosikan destinasi wisata di Kota Aizuwakamatsu yang 

mencakup wisata sejarah, festival budaya, dan wisata kuliner yang dikemas melalui 

buku pop-up interaktif. Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) model Borg dan Gall yang kemudian disederhanakan menjadi 

delapan tahapan, yaitu identifikasi potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi desain oleh ahli, revisi desain, uji coba produk, revisi dan produk 

akhir. Hasil dari uji coba produk terhadap 46 responden dengan menggunakan skala 

Likert didapatkan skor 3,58 dari skala 4,00 yang menunjukkan produk 

mendapatkan tanggapan positif “Sangat Baik”. Dengan demikian, buku pop-up ini 

diharapkan mampu berfungsi sebagai media alternatif yang menyajikan informasi 

mengenai wisata di Kota Aizuwakamatsu dengan pendekatan visual dan inovatif. 

Kata Kunci: Aizuwakamatsu, pariwisata, promosi, festival budaya, buku pop-up 
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要旨 

 

会津若松市は、さまざまな伝統文化を今に伝える歴史豊かな都市である。

主な観光地のひとつは鶴ヶ城で、市のシンボルであり重要な史跡である。

観光地としての魅力が大きいにもかかわらず、地元や外国人観光客への露

出はまだ少ない。そこで本研究では、会津若松市の歴史観光、文化祭、料

理観光などの観光地について、インタラクティブなポップアップブックが

必要がある。本研究では、Borg and Gallモデルの研究開発（R&D）手法

を用い、それを8つの段階、すなわち、可能性と問題の特定、データ収集

、製品デザイン、専門家によるデザイン検証、デザイン修正、製品トライ

アル、修正、最終製品に単純化した。46人の回答者を対象としたリッカー

ト尺度による製品トライアルの結果は、4.00点満点中3.58点で、この製品

は「非常に良い」という肯定的な回答を得た。このように、このポップア

ップ・ブックは、会津若松市の観光情報をビジュアルかつ斬新なアプロー

チで紹介するオルタナティブ・メディアとして機能することが期待される

。 

キーワード: 会津若松, 観光, プロモーション, 文化祭, ポップアップブック  
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