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Efektivitas Inovasi Pengukuran KPSP (Bicara dan Bahasa) Berbasis Permainan
G n D Maps Pada Anak Usia 5,5 Tahun

xiv+ 67 halaman+ 10 Tabel+ 15 Gambar+ 14 Lampiran

Anak usia 5,5 tahun merupakan fase penting dalam perkembangan anak yang
disebut dengan golden age, salah satu aspeknya yaitu kemampuan bicara dan
bahasa. Sehingga deteksi dini dan pemantauan rutin harus dilakukan dengan salah
satu metode yaitu menggunakan KPSP. Pengukuran KPSP dengan cara
konvensional menyebabkan ketertarikan anak menurun sehingga berdampak pada
hasil serta efisensi waktu maka dibutuhkan pengembangan maupun inovasi dalam
pengukuran KPSP pada anak. Project ini bertujuan untuk mengukur efektivitas
inovasi pengukuran KPSP berbasis permainan G n D Maps pada anak usia 5,5
tahun. Metode yang digunakan dalam project ini adalah Research and Development
(R&D) dengan pendekatan sistematis untuk merancang, mengembangkan, dan
menguji efektivitas inovasi. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa adanya
peningkatan hasil skor dan lama waktu antara penggunaan metode konnvensional
dengan G n D Maps. Begitu pula pada subtopik bicara dan bahasa yang terdapat
peningkatan hasil skor dan lama waktu antara KPSP dan GnD Maps. Secara
keseluruhan inovasi permainan G n D Maps terbukti efektif dalam mengevaluasi
perkembangan anak anak usia 5,5 tahun berdasarkan efisiensi waktu yang lebih
optimal. Project ini merekomendasikan inovasi G n D Maps dapat diuji lebih lanjut
validitasnya dan dapat dijadikan sebagai alat pengukuran perkembangan anak yang
menyenangkan dan dapat dikembangkan versi G n D Maps yang disesuaikan
dengan rentang usia yang lebih luas berdasarkan KPSP agar cakupan pengguna
lebih luas.

Kata Kunci : perkembangan anak, deteksi dini, KPSP, permainan, G
n D Maps
Daftar Pustaka : 71 (2015-2024)



XV

Department of Nursing
Faculty of Medicine
Universitas Diponegoro
May, 2025

Haifa Tsaqifa Ahmad

Effectiveness of Innovative Measurement of KPSP (Speech and Language)
Based on G n D Maps Games for Children Aged 5.5 Years Old.

xv+ 67 Pages+ 10 Tables+ 15 Pictures+ 14 Attachments

ABSTRACT

Children aged 5.5 years are an important phase in child development called the
golden age, one of the aspects are speech and language. An early detection and
routine monitoring must be carried out, one of which method is by using KPSP.
Measurement of KPSP in a conventional way causes children's interest to decrease
so that it has an impact on the results and time efficiency, so development and
innovation are needed in measuring KPSP in children. This project aims to measure
the effectiveness of KPSP measurement innovations based on the G n D Maps game
in children aged 5.5 years. The method used in this project is Research and
Development (R&D) with a systematic approach to design, develop, and test the
effectiveness of innovations. The results of the activity showed that there was an
increase in the score and length of time between the use of conventional methods
and G n D Maps. Similarly, in the speech and language subtopic, there was an
increase in the score and length of time between KPSP and GnD Maps. Overall, the
G n D Maps game innovation proved effective in evaluating the development of
children aged 5.5 years based on more optimal time efficiency. This project
recommends that the G n D Maps innovation can be further tested for validity and
can be used as a fun child development measurement tool and a version of G n D
Maps can be developed that is tailored to a wider age range based on the KPSP so
that user coverage is wider.

Keywords  : child development, early detection, KPSP, game, G n D Maps
References : 71 (2015-2024)



