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ABSTRAK 

 

Dinas Pendidikan Kota Semarang adalah dinas otonomi yang dimiliki sepenuhnya oleh 

pemerintah daerah. Peraturan Walikota Semarang Nomor 61 Tahun 2016 mengatur kedudukan, 

susunan organisasi, tugas dan fungsi, serta tata kerja Dinas Pendidikan Kota Semarang. Kepala 

Dinas bertanggung jawab kepada Walikota melalui Sekretaris Daerah. 

Di era yang sangat cepat ini, kemampuan kecerdasan dan kemampuan bakat juga diperlukan. 

Oleh karena itu, sekolah menggunakan kegiatan ekstrakurikuler untuk meningkatkan potensi 

dan kemampuan siswa. Aktivitas ini mencakup aspek akademik dan non-akademik. Kegiatan 

ekstrakurikuler di sekolah memungkinkan bakat dan minat siswa disalurkan. Setiap sekolah 

berharap dapat mendukung perkembangan bakat dan minat siswanya dengan menyediakan 

fasilitas dan perlengkapan yang memungkinkan siswa mengembangkan bakat dan minat mereka 

dengan cara terbaik, sehingga siswa dapat mencapai tingkat prestasi terbaik mereka dan bisa 

membuat prestasi terutama pada diri sendiri dan bagi sekolah. Namun, dibalik zaman modern 

saat ini apalagi zaman perubahan teknologi dan globalisasi, Selain manfaat positif internet, ada 

juga dampak negatif yang bisa merugikan pengguna jika tidak digunakan dengan benar. 

Kemajuan teknologi sering dimanfaatkan dengan salah oleh para pelajar. Mereka seharusnya 

menggunakan teknologi untuk mempermudah belajar, tetapi malah lebih memilih menggunakan 

internet untuk mengakses hal lain, seperti media sosial.dan bermain game online dari dampak 

tersebut banyak siswa yang enggan untuk mengikuti prestasi yang telah di sediakan di sekolah. 

Oleh karena itu, diperlukan penyusunan Tugas Akhir (TA) dengan luaran video Film Pendek 

untuk menghindari penyalahgunaan internet. Tugas Akhir ini Pada pelaksanaannya perlu harus 

menyelesaikan dalam 3 (tiga) tahapan yaitu Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. 

Hasil dari tugas akhir ini adalah video film pendek yang berjudul "Raket & Impian", yang telah 

diunggah ke YouTube milik Dinas Pendidikan Kota Semarang. Dengan adanya video film 

pendek ini, yang berfungsi sebagai sarana edukasi dan juga sebagai inspirasi bagi siswa untuk 

tidak menyia-nyiakan masa muda mereka dan terus meningkatkan kemampuan mereka dalam 

bidang akademik dan non akademik. 

Kata Kunci : Film pendek, motivasi, prestasi, non akademik, pelajar. 
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ABSTRAK 

 

Semarang City Education Agency is an autonomous agency that is fully owned by the local 

government. Semarang Mayor Regulation No. 61/2016 regulates the position, organizational 

structure, duties and functions, and work procedures of the Education Agency of Semarang City. 

The Head of the Department is responsible to the Mayor through the Regional Secretary. 

In this fast-paced era, intelligence and talent are also needed. Therefore, schools use 

extracurricular activities to enhance students' potential and abilities. These activities cover both 

academic and non-academic aspects. Extracurricular activities in schools allow students' talents 

and interests to be channeled. Every school hopes to support the development of their students' 

talents and interests by providing facilities and equipment that allow students to develop their 

talents and interests in the best possible way, so that students can reach their best level of 

achievement and can make achievements especially for themselves and for the school. However, 

behind today's modern times, especially the age of technological change and globalization, in 

addition to the positive benefits of the internet, there are also negative impacts that can harm 

users if not used properly. Technological advances are often misused by students. They should 

use technology to make learning easier, but instead prefer to use the internet to access other 

things, such as social media and play online games from this impact many students are reluctant 

to follow the achievements that have been provided at school. Therefore, it is necessary to 

prepare a Final Project (TA) with a Short Film video output to avoid internet abuse. This Final 

Project in its implementation needs to be completed in 3 (three) stages, namely Pre-Production, 

Production, and Post-Production. The result of this final project is a short film video entitled 

“Racket & Dream”, which has been uploaded to YouTube belonging to the Semarang City 

Education Office. With this short film video, which serves as a means of education and also as 

an inspiration for students not to waste their youth and continue to improve their abilities in 

academic and non-academic fields. 

Kata Kunci : Short film, motivation, achievement, non-academic, student. 
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