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ABSTRAK

"Mak Isun Kayo" adalah cerita rakyat dari Sumatera Barat yang masih jarang dikenal
oleh masyarakat luas, tidak seperti cerita “Malin Kundang”, yang sudah sangat terkenal
sebagai cerita rakyat dari provinsi ini. Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk
mengenalkan cerita rakyat “Mak Isun Kayo” dengan media yang menarik. Cerita ini
dikemas dalam bentuk video animasi, yang dilengkapi dengan voice over bahasa Inggris
dan subtitle bahasa Jepang untuk menjangkau penonton yang lebih luas. Penelitian ini
dilakukan dengan metode Research and Development oleh Borg and Gall (1983) yang
terdiri dari tahap research and information collecting, planning, developing preliminary
form of product, preliminary field testing, revising main product, operational field testing,
revising final product, dan disseminating and implementing. Penelitian ini melibatkan 25
responden untuk menilai aspek media, materi, dan bahasa dalam video melalui pengisian
kuesioner, serta pengolahan data dengan menggunakan skala Likert. Skor terbesar dari
hasil kuesioner adalah 3.92, sedangkan skor terendah adalah 3.60. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa mayoritas responden memberikan penilaian "sangat setuju" terhadap
aspek-aspek yang diberikan. Video animasi ini dapat memperkaya video animasi di
Indonesia dengan konsep cerita rakyat, khususnya cerita yang berasal dari Sumatera Barat.

Kata Kunci: Cerita Rakyat, VVideo Animasi, Minangkabau, Bahasa Asing
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ABSTRACT

"Mak Isun Kayo" is a lesser-known folklore from West Sumatra, unlike the famous
"Malin Kundang," which is widely recognized as a popular folklore from the province. The
purpose of this final project is to introduce the folklore "Mak Isun Kayo" through an
interesting media. The story is presented in the form of an animated video, featuring
English voice-overs and Japanese subtitles to reach many audience. This research was
conducted by using the Research and Development method by Borg and Gall (1983). It
consists of the stages of research and information collecting, planning, developing a
preliminary form of the product, preliminary field testing, revising the main product,
operational field testing, revising the final product, and disseminating and implementing.
This study involved 25 respondents who assessed the video based on media, content, and
language aspects using a questionnaire and a Likert scale for data processing. The highest
score from the questionnaire’s results was 3.92, while the lowest score was 3.60. The result
of this study showed that the majority of respondents strongly agreed with the aspects
provided. This animated video can enrich the collection of Indonesian animated videos
with folklore concepts, particularly stories from West Sumatra.

Keywords: Folklore, Animated Video, Minangkabau, Foreign Language
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