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ABSTRAK 

Proses pembuatan kue secara manual merupakan pekerjaan yang 

membutuhkan banyak waktu dan tenaga. Selain itu, konsistensi dalam pengisian 

adonan dan topping kue juga menjadi masalah. Perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi dalam pengisian adonan dan topping ke dalam loyang secara otomatis 

diperlukan sistem yang cerdas agar sistem tersebut efisien dan dapat digunakan 

dalam dunia industri, khususnya industri makanan. Tujuan perancangan prototype 

ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan sebuah prototype mesin 

pengisian adonan dan topping otomatis yang berbasis Arduino Mega 2560. Mesin 

ini dirancang untuk menghasilkan produk-produk seperti kue, roti, dan dessert yang 

membutuhkan proses pengisian adonan dan topping secara akurat dan efisien. 

Dibuktikan hasil uji prototype dengan error sebesar 6.8% untuk selisih 2.38 mL 

pada proses filling adonan, dan error sebesar 7.1% untuk selisih 0.5 gr pada proses 

filling topping.  Prototype ini menggunakan motor dc sebagai penggerak konveyor. 

Motor stepper digunakan sebagai aktuator pendorong loyang untuk masuk kedalam 

konveyor. Terdapat juga photoelectric sensor yang digunakan untuk mendeteksi 

loyang pada pengisian adonan dan topping. Adonan didorong dari hopper masuk 

kedalam loyang menggunakan pompa dan terdapat waterflow sensor untuk 

mengukur banyaknya adonan yang keluar dari hopper. Pada proses pengisian 

topping menggunakan motor stepper sebagai aktuator penggerak topping keluar 

dari hopper masuk kedalam loyang. 

 

Kata Kunci : Adonan, Topping, Prototype, Arduino Mega2560 
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ABSTRACT 

The process of making cakes manually is a job that requires lots time and 

effort. In addition, consistency in filling and cake toppings is also a problem. The 

development of science and technology in batter and toppings filling to in a tin 

automatically required smart system  so that system the efficient and can used in 

world of industry, specifically food industry. Objective planning this prototype is to 

design and implement a prototype of an automatic batter and topping filling 

machine based on Arduino Mega 2560 . This machine is designed for produce 

products such as cakes, bread and desserts that require a accurate and efficient 

filling process for batter and toppings. Proven by prototype test results with an 

error of 6.8% for a difference of 2.38 mL in the batter filling process, and an error 

of 7.1% for a difference of 0.5 gr in the topping filling process. This Prototype using 

a dc motor as mover conveyor . Stepper motors are used as actuator pusher pan 

into the conveyor . There is also a photoelectric sensor used For detect baking sheet 

on filling batter and toppings . batter pushed from hoppers enter into the pan use 

pump and there waterflow sensors For measure many batter that comes out from 

hoppers . In the filling toppings process using stepper motors as actuator mover 

toppings go out from hoppers enter into the pan . 

 

Keywords : Batter , Topping, Prototype , Arduino Mega256


