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ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini merupakan hasil dari Praktik Kerja Lapangan di
Museum Jawa Tengah Ranggawarsita Kota Semarang yang beralamat di Jalan
Abdurahman Saleh No. 1 Semarang. Penulis melaksanakan Praktik Kerja Lapangan
terhitung mulai 4 Januari 2021 sampai dengan 28 Maret 2021. Penulis mengambil
tema Website Company Profile Museum Jawa Tengah Ranggawarsita Sebagai
Media Promosi dan Informasi. Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini yaitu untuk
memberikan informasi terkait Museum Jawa Tengah Ranggawarsita secara jelas
dan mudah dipahami oleh para wisatawan yang berasal dari luar Indonesia
khususnya Jepang. Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data dalam
pembuatan website adalah wawancara, observasi, dan studi pustaka. Dalam proses
pembuatan website company profile ini terdapat beberapa kendala.

Kata Kunci : Website, Company profile, Museum, Media promosi

Xl



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negara yang mempunyai banyak destinasi untuk
berwisata, baik wisata alam, budaya, dan keagamaannya. Pariwisata merupakan
bagian ekonomi penting di Indonesia. Berdasarkan data tahun 2018, wisatawan
mancanegara yang datang ke Indonesia sebesar 1,41 juta lebih atau naik 22,54%
disbanding jumlah kunjungan pada tahun sebelumnya. Di provinsi Jawa Tengah
terdapat beberapa museum salah satunya yaitu Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita yang merupakan salah satu destinasi wisata yang diminati
wisatawan lokal maupun wisatawan mancanegara. Namun diibandingkan
wisatawan lokal, lebih banyak wisatawan mancanegara yang tertarik dengan wisata
di Indonesia, terutama budaya dan sejarahnya. Begitu juga wisatawan yang lebih
tertarik berkunjung ke museum adalah wisatawan mancanegara. Hal tersebut
membuktikan kekayaan sejarah Indonesia selalu menarik untuk dikaji, didiskusikan,
dan dipelajari untuk diambil manfaatnya.

Menurut data seksi pelayanan di Museum Jawa Tengah Ranggawarsita,
jumlah pengunjung wisatawan mancanegara pada tahun 2019 sekitar 225 orang.
Pengunjung wisatawan mancanegara pada tahun tersebut menurun drastis daripada

tahun sebelumnya yaitu tahun 2018 yang memiliki jumlah 915 pengunjung

! Badan Pusat Statistik, “Perkembangan Pariwisata dan Transportasi Nasional Desember 2018,
https://www.bps.go.id/pressrelease/2019/02/01/1543/jumlah-kunjungan-wisman-ke-indonesia-
desember-2018-mencapai-1-41-juta-kunjungan.html (diakses pada 27 Januari 2021, pukul 10.20).



https://www.bps.go.id/pressrelease/2019/02/01/1543/jumlah-kunjungan-wisman-ke-indonesia-desember-2018-mencapai-1-41-juta-kunjungan.html
https://www.bps.go.id/pressrelease/2019/02/01/1543/jumlah-kunjungan-wisman-ke-indonesia-desember-2018-mencapai-1-41-juta-kunjungan.html

wisatawan mancanegara. Maka dari itu, penulis ingin meningkatkan promosi
terhadap Museum Jawa Tengah Ranggawarsita dengan memanfaatkan teknologi
informasi yang ada pada saat ini.

Semakin berkembangnya teknologi informasi, semakin memudahkan kita
untuk mendapatkan berbagai macam informasi yang dibutuhkan. Hal tersebut
banyak memberikan pengaruh positif di berbagai aspek kehidupan manusia, salah
satunya dalam bidang bisnis dan pariwisata. Dengan adanya teknologi tersebut
dapat memudahkan suatu lembaga atau perusahaan dalam memasarkan jasa atau
produknya dengan mudah dan praktis melalui media online maupun media cetak,
dan juga dapat memudahkan para konsumen untuk menemukan produk, jasa, atau
informasi yang mereka butuhkan.

Dari uraian latar belakang di atas, penulis merasa memerlukan upaya yang
maksimal dalam mempromosikan wisata Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.
Promosi ini dilakukan guna untuk membantu para wisatawan mancanegara dalam
memperoleh informasi tentang Museum Jawa Tengah Ranggawarsita. Salah satu
solusi mempromosikannya adalah dengan menggunakan company profile.
Company profile sendiri bisa disalurkan melalui berbagai macam media, seperti
media cetak atau website. Company profile ini bertujuan untuk menampilkan
informasi selengkap-lengkapnya tentang Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.
Oleh karena itu, penulis tertarik untuk membuat company profile berbasis website.
Pihak museum sudah membuat company profile menggunakan Bahasa Indonesia.
Namun, dari pihak museum belum mengeluarkan company profile yang

menggunakan bahasa asing. Sehingga hal tersebut dapat menyulitkan wisatawan



mancanegara dalam memahami informasi terkait Museum Jawa Tengah

Ranggawarsita.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang ada yaitu :
1. Pembuatan company profile Museum Jawa Tengah Ranggawarsita berbasis
website sebagai media promosi dan informasi?
2. Apa saja hambatan yang dihadapi selama pembuatan company profile

Museum Jawa Tengah berbasis website?

1.3 Tujuan dan Manfaat Penulisan Tugas Akhir
1.3.1 Tujuan Penulisan Tugas Akhir
Dalam penulisan tugas akhir ini, tujuan yang ingin dicapai oleh penulis
adalah sebagai berikut
a. Menjelaskan proses pembuatan website company profile Museum Jawa
Tengah Ranggawarsita sebagai media promosi dan informasi.
b. Menjelaskan hambatan-hambatan yang dihadapi selama pembuatan website
company profile Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.
1.3.2 Manfaat Penulisan Tugas Akhir
Adapun manfaat yang hendak dicapai dalam penulisan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut



a. Mempermudah wisatawan mancanegara dalam memahami informasi
tentang Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.
b. Mempermudah Museum Jawa Tengah Ranggawarsita dalam menjangkau

wisatawan mancanegara

1.4 Waktu dan Tempat Pelaksanaan
Waktu dan tempat pelaksanaan yang dilakukan penulis pada saat melakukan

Praktik Kerja Lapangan adalah sebagai berikut:

Waktu pelaksanaan : 4 Januari sampai dengan 28 Maret 2021.

Tempat : Museum Jawa Tengah Ranggawarsita
JI. Abdurrahman Saleh No. 1 Semarang.

Jam Operasional : Senin — Kamis pukul 07.00 WIB - 15.30 WIB.
Jum’at pukul 07.00 WIB — 14.00 WIB.

Bagian : Sie Pelayanan.

1.5  Metode dan Teknik Penulisan
Adapun metode dan teknik penulisan yang diterapkan dalam penelitian ini
meliputi tahap sebagai berikut :
a. Observasi
Penulis melakukan pengamatan secara langsung pada Museum Jawa

Tengah Ranggawarsita.



1.6

b. Wawancara

Penulis melakukan wawancara dengan narasumber pegawai di sie

pelayanan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.

c. Studi Pustaka

Penulis juga melakukan metode ini untuk mengumpulkan data dengan cara

membaca informasi yang berkaitan dengan tema Tugas Akhir melalui buku,

jurnal, artikel, dan website.

Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN
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BAB |1
GAMBARAN UMUM MUSEUM

JAWA TENGAH RANGGAWARSITA

2.1  Sejarah Museum Ranggawarsita

Museum adalah Lembaga yang diperuntukkan bagi masyarakat umum.
Museum berfungsi mengumpulkan, merawat, mengkomunikasikan dan menyajikan
serta melestarikan warisan budaya masyarakat untuk tujuan studi, penelitian dan
hiburan. Ada banyak berbagai jenis Museum, yaitu museum seni, museum
arkeologi, museum anak, museum biografi, museum universal, museum etnologi,
museum umum, museum maritime dan museum militer. Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita termasuk dalam kategori museum umum.

Berdasarkan yang tertulis di buku panduan Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita, pada tahun 1975/1976 museum ini dibangun dengan dana dari
proyek rehabilitasi, perluasan permuseuman Jawa Tengah, dan pembangunan fisik
yang dilakukan secara bertahap. Dimulai dengan pengadaan lokasi, pengumpulan
koleksi, dan pembangunan gedung. Diresmikan pada tanggal 5 juli 1989 oleh Prof.
Dr. Fuad Hasan dengan nama “Museum Jawa Tengah Ranggawarsita”, dan
Museum Jawa Tengah Ranggawarsita menjadi Museum terbesar dan terlengkap di
Jawa Tengah yang memiliki koleksi sejarah, alam, arkeologi, kebudayaan, post-
modernisasi dan luas sekitar 1,8 hektare menambah kemegahan Museum. Museum

Ranggawarsita juga termasuk museum propinsi terbesar di Indonesia.



Nama Museum Ranggawarsita diambil dari nama Raden Ngabehi (R.NQ)
Ranggawarsita (1802-1870). Beliau adalah seorang pujangga terakhir Keraton
Surakarta Hadiningrat pada masa “jumenengnata” Sri Susuhunan Kanjeng Sinuhun
Pakubuwono VI dan V111 yang karya-karyanya dikenal luas oleh masyarakat Jawa.
Selain sebagai pujangga, beliau juga dikenal sebagai pribadi yang teguh dalam
menentang kolonialisme sehingga pemerintah kolonial sering kali berniat untuk
mengasingkannya.  Dinamakan ~ Museum  Ranggawarsita  dikarenakan
Ranggawarsita merupakan pujangga besar, yang telah mewariskan banyak karya
bagi masyarakat Indonesia dan khususnya masyarakat Jawa yaitu berupa buku-
buku dan naskah.

Museum Jawa Tengah Ranggawarsita mempunyai empat gedung pameran
dan ruang audiovisual 3D yang digunakan sebagai media pembelajaran bagi para
pengunjung terutama pengunjung yang masih pelajar. Gedung A menyimpan
koleksi benda-benda peninggalan masa pra-aksara, seperti batu-batuan dan fosil
manusia purba. Selanjutnya, gedung B menyimpan peninggalan agama hindu-
budha, seperti arca, prasasti, dan maket candi. Sementara, gedung C menyimpan
koleksi peninggalan agama islam dan masa kolonial, juga terdapat koleksi keramik
dan batik. Dan yang terakhir Gedung D, menyimpan berbagai benda kesenian,

seperti wayang, gamelan, kuda lumping, dan lain-lain.



2.2  Visi, Misi, Motto, Dan Etos Kerja Museum Jawa Tengah

Ranggawarsita

a. Visi
Membangun manusia dan lingkungan alam Jawa Tengah yang maju dan
berwawasan budaya tinggi.

b. Misi
Melestarikan dan mengkomunikasikan kekayaan warisan budaya dan
membangun proses pembelajaran generasi penerus bangsa.

c. Motto
Memberikan pelayanan prima kepada masyarakat agar memiliki wawasan
budaya yang berjatidiri menuju masyarakat berbudaya maju.

d. Etos Kerja

Bangga peduli budaya.



2.3 Struktur Organisasi dan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita

2.3.1 Struktur Organisasi

REPALAMUSELM

JAWATENGAH
RANGGAWARSITA

| l

KEPALA SEESI
PELAYANAN

rabs Pas =
Przand Nuseum s }t..zum‘_em.- -
dan Pageliran

strasi | | Pesgolahan Dats |}  Konsevator

Koleksi Koleksi

Pengudministras | J Pemeoses Mutssi

U

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Museum Jawa Tengah Ranggawarsita
(sumber: Buku Panduan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita 2008)
Berdasarkan struktur organisasi yang terlampir maka tugas masing-masing
bagian pada Museum Jawa Tengah Ranggawarsita dapat diuraikan sebagai berikut:
1. Kepala Museum
Kepala Museum mempunyai tugas memimpin, mengkoordinasi, mengawasi,
dan mengendalikan pelaksanaan tugas dan fungsi museum di wilayah
kerjanya. Adapun secara rinci uraian tugasnya sebagai berikut:
a. Menyusun program dan rencana kerja serta perencanaan teknis
operasional pengelolaan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.
b. Merencanakan program kerja, melaksanakan, memantau, mengevaluasi,
dan melaporkan kegiatan pelayanan Museum Jawa Tengah

Ranggawarsita.

10



C.

Merencanakan program kerja, melaksanakan, memantau, mengevaluasi,

dan melaporkan kegiatan pengkajian dan pengembangan Museum Jawa

Tengah Ranggawarsita..

2. Kepala Sub Bagian Tata Usaha

Kepala Sub Bagian Tata Usaha mempunyai tugas memimpin pelaksanaan

tugas pemroses mutase, pengadministrasi keuangan, dan pengadministrasi

umum di Museum Jawa Tengah Ranggawarsita. Adapun secara rinci uraian

tugasnya sebagai berikut:

a.

Mengonsep rencana program kegiatan administrasi ketatausahaan,
pengelolaan sistem informasi manajemen dan kelengkapan.
Melaksanakan koordinasi dengan instansi / dinas terkait guna
menunjang kelancaran pelaksanaan tugas.

Mengonsep usulan RKA dan DPA secara rinci sebagai pendukung

pelaksanaan pekerjaan agar tuntas dapat berjalan dengan baik dan benar.

3. Kepala Seksi Pelayanan

Kepala Seksi Pelayanan mempunyai tugas memimpin pelaksanaan tugas

pemandu museum, penataan pameran dan pagelaran, serta pengadministrasi

umum di Museum Jawa Tengah Ranggawarsita. Adapun secara rinci uraian

tugasnya sebagai berikut:

a.

Menyusun dan menyiapkan program kegiatan pelayanan dan informasi
permuseuman.
Menyiapkan bahan rencana teknis operasional pelayanan dan informasi

permuseuman.
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c. Menyiapkan bahan pelaksanaan pengelolaan dan pelayanan dan

informasi permuseuman.
4. Kepala Seksi Pelestarian

Kepala Seksi Pelestarian mempunyai tugas memimpin pelaksanaan tugas

pengolahan data dan koleksi, konsevator koleksi dan pengadministrasi

umum di Museum Jawa Tengah Ranggawarsita. Adapun secara rinci uraian
tugasnya sebagai berikut:

a. Mengonsep rencana program kegiatan kajian dan peneliti permuseuman
guna pedoman pelaksanaan tugas.

b. Menyiapkan bahan penetapan kebijakan penyelenggaraan kajian dan
penelitian permuseuman.

c. Menyiapkan bahan kebijakan, pembinaan, sosialiasi, bimbingan,
koordinasi, monitoring, dan evaluasi serta pengawasan penyelenggaraan
kajian dan penelitian permuseuman.

(sumber: Buku Panduan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita)
2.3.2 Denah Gedung

Museum Jawa Tengah Ranggawarsita dirancang sesuai dengan standar

museum di Asia Tenggara. Luas bangunan Berikut adalah denah gedung Museum

Jawa Tengah Ranggawarsita:
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Gambar 2.2 Denah Lokasi Museum Jawa Tengah Ranggawarsita

(sumber: Buku Panduan Museum Jawa Tengah Ranggawarsita)
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BAB IlI

PEMBAHASAN

Pada bab ini penulis akan menjelaskan proses persiapan dan hambatan yang
dihadapi dalam membangun website company profile Museum Ranggawarsita.
3.1  Proses Persiapan

Dalam proses persiapan ini penulis menjalani tiga tahap yaitu, persiapan,
proses penyusunan, dan tahap akhir.

3.1.1 Tahap Persiapan

Indonesia adalah negara yang tempat wisatanya cukup banyak diminati oleh
wisatawan mancanegara. Maka dari itu lebih baik jika suatu tempat wisata di
Indonesia mempunyai company profile atau promosi yang menggunakan bahasa
asing. Ada banyak jenis media promosi yang bisa dimanfaatkan. Namun, jika untuk
menjangkau wisatawan mancanegara lebih luas, promosi yang dilakukan lebih baik
melalui media online..

Sebuah Museum di Kota Semarang yang bernama Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita, sempat mengalami penurunan pengunjung wisatawan mancanegara
secara drastis pada tahun 2019. Museum Ranggawarsita juga tidak memiliki media
promosi yang menggunakan bahasa selain Bahasa Indonesia. Sedangkan sudah
seharusnya sebuah tempat wisata memiliki promosi menggunakan bahasa asing,
terutama jika ingin meningkatkan wisatawan mancanegara. Guna meningkatkan
promosi Museum Ranggawarsita, penulis memutuskan untuk membuat website

company profile Museum Ranggawarsita menggunakan 2 Bahasa, Bahasa Jepang
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dan Bahasa Internasional yaitu Bahasa Inggris yang bisa diakses menggunakan
internet dimanapun dan kapanpun. Sehingga dapat memberi kemudahan bagi para
wisatawan mancanegara.dalam memperoleh informasi tentang Museum
Ranggawarsita.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis akan menyusun

persiapan yang mencakup kegiatan-kegiatan sebagai berikut :

1. Menentukan data atau konten apa saja yang dibutuhkan untuk website
company profile Museum Ranggawarsita.

Untuk menentukan data atau konten untuk website company profile
Museum Ranggawarsita penulis melakukan wawancara dengan pembimbing
dari Musem Ranggawarsita dan studi pustaka dengan cara membaca buku dan
artikel yang berhubungan dengan Museum Ranggawarsita di internet untuk
mengumpulkan data-data terkait Museum. Berdasarkan hasil dari wawancara
dan studi pustaka yang dilakukan, maka penulis dapat menentukan data atau
konten apa saja yang dibutuhkan. Data atau konten tersebut adalah :

a. ldentitas Perusahaan

b. Visi dan misi perusahaan

c. Produk atau jasa perusahaan

d. Galeri foto

e. Staff perusahaan

f. Kontak Informasi
Penulis membutuhkan data-data diatas guna terwujudnya website company

profile Berbahasa Jepang dan Bahasa Inggris, dengan harapan dapat
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memudahkan wisatawan asing dalam memperoleh informasi tentang Museum

Ranggawarsita.

2. Menentukan Menu dan Sub Menu Website

Hal pertama yang dilakukan penulis untuk menentukan menu dan sub menu

yang akan di tampilkan dalam website company profile Museum Ranggawarsita

adalah melakukan survei dan membandingkan website-website company profile

museum yang lain. Tidak hanya museum di Indonesia, tetapi juga museum di

luar negeri. Dari perbandingan yang dilakukan, penulis memutuskan untuk

membuat nama-nama menu website sebagai berikut :

Home

Informasi Berkunjung, dengan sub menu jam buka dan biaya, dan denah
lantai.

Pameran

Event Museum

Tentang Museum, dengan sub menu sekilas Museum, fasilitas museum,
struktur organisasi Museum, perkenalan staff, dan sejarah Museum
Koleksi Museum

Galeri

Selain itu desain yang dipilih juga berfokus pada interaksi pengguna ketika

mengakses website, sehingga pengguna diharapkan tidak menemui kesulitan

berarti ketika menggunakan fitur-fitur yang tersedia.
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3. Menyusun Data dan Informasi

Setelah mengumpulkan data dan informasi yang dibutuhkan sebagai konten
website, selanjutnya penulis akan mengolah dan mengatur data dan informasi
tersebut pada halaman-halaman website sehingga mudah dibaca dan dipahami.
Kemudian mengelompokkan konten-konten tersebut ke dalam menu dan sub

menu sesuai dengan kategorinya.

3.1.2 Proses Penyusunan

a. Konten website dibuat kedalam Bahasa Indonesia, Bahasa Jepang, dan
Bahasa Inggris

Dua pilihan bahasa pada konten website yang akan dibuat yaitu Bahasa
Inggris dan Bahas Jepang. Untuk memudahkan proses pengerjaan website
dalam dua bahasa ini, maka langkah pertama adalah menyusun konten website
ke dalam Bahasa Indonesia yang baik dan benar, selanjutnya penulis
menerjemahkan konten tersebut ke dalam Bahasa Jepang dan Bahasa Inggris.
Contoh hasil terjemahan konten website bisa dilihat pada gambar berikut ini:

e Contoh Konten Bahasa Indonesia

upaya peningkatan layanan kepada masyara-
kat luas.

3. Event Muscum

* Museum Goes 1o School * Lomba Cerdas Cermat atau Kuis
- Kegratan ini merupakan pertandimgan adu

- Kegiatan ini di lakukan dengan mengunjungi . s
1 - il ketajaman berpikir dan ketangkasan dalam

sekolah-sekolah dengan mjuan memberikan
pelayanan yang inovatif kepada pengunjung
agar masyarakat lebih tertarik berkunjung ke
Museum,

menjawab pertanyaan tentang Museum, se-
Jarah, dan kebudayaan Indonesia secara ce-
pat dan tepat

¥ Pameran Keliling

¥ Belajar Bersama Museum R R ) .

- Kegiatan ini di lakukan di berbagai kota yang
berbeda di Jawa Tengah selama satu bulan
sckali. Tujuan dan kegiatan ini adalah
masyarakal berutama generasi muda dapat
lebih menghargai, mencintai, dan bangga
atas budaya nusantara.

ni dilaksanakan dalam rangka
belajaran Wisata Edukatif yang
cherapa peserta dari SMA dan
Universitas. Dengan adanya kegiatan Bela-
jar Bersama Museum dimaksudkan sebagai

* Pemilihan Duta Museum

X 2 [ =

Gambar 3. 1 Contoh Konten Bahasa Indonesia
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e Contoh Konten Bahasa Jepang
Untuk menerjemahkan konten Bahasa Jepang, penulis perlu mengubah
sedikit konten Bahasa Indonesia ke dalam kalimat yang lebih sederhana agar

lebih mudah untuk menerjemahkannya ke dalam Bahasa Jepang.
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gl ALFaeTARRTR, HRP Qe

Ea 77 roBEsRens bin, 1w FdeTmE

P I K &R W R LT,

Seaass BIDara1 L.EN. L] [ T A

B Typse hers 1 semrch

Gambar 3.2 Contoh Konten Bahasa Jepang

e Contoh Konten Bahasa Inggris

The Ranggawarsita Museum also has exhibitions outside the

building. It is located behind the exhibition building * Contest of wils

3. Museum Even! - This activity is a competition to compete for sharpness of

thinking and agility in answering questions about muse-
umg, history, and Indonesian culure quickly and accu-
rately.

¥ Museum Goes to School

- This activity is carmied out by visiting schools with the aim
of providing innovative services Lo visitors so thai people
are more mterested in visiting the Museum.

* Roving exhibition

- This activity is carried out in different cities in Central Java
once a month. The purpose of this activity is that the
community, especially the younger generation, can appre-
ciate, love, and be proud of the culture of the archipelago

¥ Study with Museum

- This activity was camried out for the educational tourism
leaming process which was attended by several partici-
pants from high school and university. With the activitics
of Leaming Together with the Muscum, it is intended as
an effort to improve services o the community broadly.

= Museum Ambassador Selection

e 1462 21 L] B -1 =

Wpa e e seaech

Gambar 3.3 Contoh Konten Bahasa Inggris
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b. Menggunakan Perangkat Lunak React JS, HTML, dan CSS (Bootstrap)
Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membuat website company
profile ini dapat dilihat pada sebagai berikut :
1. ReactJS
React JS merupakan perangkat lunak yang dapat memudahkan proses
pembuatan tampilan user interface (Ul) atau tampilan antarmuka dari
website yang akan dibuat. React JS digunakan sebagai framework dari
tampilan antarmuka dikarenakan React JS memiliki kemampuan untuk
mengelola pembaruan user interface secara otomatis ketika ada perubahan
data. Selain itu, React JS juga memiliki kelebihan dalam hal performance,
scalability, dan simplicity dalam ukuran maupun kompleksitas data yang
selalu berubah setiap waktu sehingga sesuai dengan kebutuhan pengguna
dalam membangun website company profile.
2. HTML
HTML (HyperText Markup Language) ialah bahasa pemrograman yang
digunakan dan menjadi tahap awal untuk pembuatan web dalam
menampilkan informasi berupa teks, grafik, serta multimedia. HTML
digunakan sebagai dasar website yang akan dibuat untuk menampilkan
bagian-bagian yang akan digunakan untuk membangun website company

profile Museum Ranggawarsita.
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3. CSS (Bootstrap)

CSS Bootstrap adalah framework yang digunakan dalam pembuatan
website. Bootstrap dapat membantu dalam pembuatan website dan juga
dapat membuat website menjadi fleksibel.

Ketiga perangkat lunak diatas merupakan dasar dari pembuatan website
company profile yang akan dibuat. Singkatnya, HTML digunakan sebagai
dasar dari pembuatan website dalam menampilkan informasi berupa teks,
gambar, dan grafik yang kemudian ditampilkan dengan menggunakan React
JS dan CSS Bootstrap dikarenakan kemampuan kedua framework tersebut

dapat menampilkan data secara fleksibel sehingga mudah digunakan.

c. Desain Layout Website Dibuat

Jika ingin membuat tampilan website yang di inginkan sesuai dengan
keinginan sendiri, maka sebaiknya sebelum membuat website disarankan
untuk merancang desain layout website yang di inginkan. Layout website
merupakan suatu kerangka yang tersusun menjadi satu kesatuan halaman
sebuah website. Secara umum tampilan website memiliki 3 struktur layout,
yaitu :
1. Header

Berisikan judul dan tagline website
2. Konten

Merupakan bagian utama pada website yang berisikan informasi-informasi

penting tentang website tersebut
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3. Footer
Terdapat di bagian bawah website, biasanya berisi keterangan tambahan
pada suatu website

Berikut adalah desain layout yang dibuat oleh penulis :

Header

Menu

Konten

Footer

Gambar 3.4 Desain Layout Website

3.1.3 Tahap Akhir
Pada sub bab tahap akhir ini penulis akan menjelaskan bagaimana cara
untuk mengupload website ke internet dan cara mengakses website company
profile Museum Ranggawarsita.
a. Pengunggahan Website
Penulis akan menjelaskan tahapan-tahapan yang dilakukan untuk

mengupload website company profile Museum Ranggawarsita ke internet.
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1. Pemilihan Hosting
Hosting adalah tempat untuk menyimpan semua file website. File website
tersebut dapat diakses dan dikelola melalui internet dimulai dari file gambar,
teks, database, dan lainnya. Dalam pembuatan website company profile
Museum Ranggawarsita, hosting yang digunakan ialah Niagahoster. Penulis
memilih menggunakan Niagahoster karena harga yang ditawarkan cukup
murah dan batas penggunanya cukup untuk sebuah website company profile.

2. Upload Website
Setelah pemilihan dan pembelian hosting dilakukan, website diupload
dalam bentuk file .zip ke hosting yang dipilih.

3. Pengecekan Website
Setelah website dan database berhasil diupload, dilakukan pengecekan

website untuk memastikan apakah situs website sudah online atau tidak.

b. Cara Mengakses Website Company Profile Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita
Penulis akan membahas bagaimana cara mengunjungi dan menggunakan
website company profile Museum Ranggawarsita dengan baik dan benar. Maka

dari itu akan dijelaskan bagaimana cara mengaksesnya.
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1. Halaman Utama
Setelah memasuki website company profile Museum Ranggawarsita, yang
anda lihat pertama kali adalah halaman utama atau home page. Pada halaman

utama ini terdapat misi, visi, dan motto Museum Ranggawarsita.
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Gambar 3.6 Tampilan Halaman Utama
(Sumber : Ranggawarsitamuseum.com)

2. Halaman Informasi dan Berkunjung
Di halaman informasi dan berkunjung ini anda dapat melihat jam kunjungan

yang ada di Museum, biaya masuk, dan denah lantai Museum Ranggawarsita.
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Let's go to Museum Ranggawarsita!

S tongung
Museum Visit Schedul
Monday - Thursday 08.00 - 15.30
reidey 08,00 - 15,30
Soturday - Sundoy 00,00 - 15.30
ling + y
g v
Entrance fee
tntrance tee
Chédren

Aduits Foreign Tourist

Gambar 3.7 Halaman Informasi dan Berkunjung
3. Halaman Pameran

Halaman pameran menampilkan penjelasan mengenai jenis pameran yang

ada di Museum Ranggawarsita

St | Ranggawarsitai®ihig)

Gambar 3.8 Halaman Pameran
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4. Halaman Event Museum

Halaman ini berisi event yang diselenggarakan oleh Museum

Ranggawarsita.
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Gambar 3.9 Halaman Event Museum
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5. Halaman Tentang Museum
Halaman ini menampilkan sejarah Museum, fasilitas yang ada di Museum,
struktur organisasi Museum, dan pendirian Museum. Anda juga dapat melihat

nama-nama pegawai yang bekerja di Museum Ranggawarsita.

£ | Ranggoworsital S & Lovgueg ingish

ronggoworsiloMEDES

Fi

L

=9
RN
L a~nIP=N

Let's go to Museum Ranggawarsita! @ ooy Janarese

Glance Museum Ronggowarsita

Gambar 3.10 Halaman Tentang Museum
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6. Halaman Koleksi Museum
Halaman ini menjelaskan tiap-tiap gedung pameran yang ada di Musem

Ranggawarsita, dan koleksi apa saja yang di simpan.

=34 | Ranggawarsita™ i 8 onguags  Englsh

Ranggowarsite@Migm L2292
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Let’s go to Museum Ranggawarsita! 1 Language Jopanase

Museum Colections

Gambar 3.11 Halaman Koleksi Museum
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7. Halaman Galeri
Halaman ini menampilkan gambar-gambar yang berhubungan dengan

Museum Ranggawarsita.
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Gambar 3.12 Halaman Galeri Museum

3.2 Hambatan

Adapun hambatan-hambatan yang dialami penulis dalam menyusun tugas akhir ini

ialah :
1. Sulitnya komunikasi dengan pembimbing magang selaku narasumber

Kesulitan dalam komunikasi antara penulis dengan pembimbing dari

Museum Ranggawarsita terkait data yang dibutuhkan. Hal tersebut disebabkan
karena penulis tidak dapat bertemu secara langsung dengan pembimbing dari
Museum, sehingga kedua belah pihak hanya bisa berkomunikasi melalui

smartphone masing-masing.
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2. Terdapat beberapa kata dan kalimat yang sulit diterjemahkan
Penulis kesulitan dalam menerjemahkan konten website ke dalam bahasa
asing dikarenakan tingginya Bahasa Indonesia yang digunakan. Mengingat
kemampuan Bahasa Jepang penulis belum terlalu mumpuni, hal tersebut
mengakibatkan lamanya waktu yang digunakan untuk menerjemahkan
konten-konten tersebut.

3. Keterbatasan pengetahuan terhadap ilmu pemrograman
Keterbatasan penulis dalam ilmu pemrograman mengakibatkan proses
dalam membuat website memakan waktu yang cukup lama dari target yang

sudah ditentukan.
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BAB IV

KESIMPULAN

Pada bab ini penulis akan menyimpulkan uraian yang sudah dibahas pada
bab sebelumnya yaitu sebagai berikut :

1) Aktivitas yang dilakukan dalam membangun website profile ini adalah

diawali dengan tahapan pengumpulan data dan informasi yang selanjutnya
diolah menjadi konten atau isi dari halaman-halaman website. Data dan
informasi yang dibutuhkan ini diperoleh melalui metode studi pustaka,
pengumpulan dokumentasi, penterjemahan kedalam dua bahasa (Inggris
dan Jepang) dan wawancara dengan narasumber dari instansi Museum
Ranggawarsita.
Data dan informasi yang diperoleh ini selanjutnya dijadikan sebagai bahan
untuk diolah menjadi konten website melalui teknik coding berbahasa
pemrograman. Perangkat lunak yang digunakan sebagai tools pemrograman
untuk mengolah data dan informasi menjadi konten website mencakup:

a. ReactJS yang berguna untuk proses pembuatan tampilan user interface (Ul)
atau tampilan antarmuka dari website.

b. HTML yang berguna untuk menampilkan informasi berupa teks, grafik, dan
multimedia.

c. CSS Bootstrap yang berguna untuk menjadikan website fleksibel dalam

menampilkan data sehingga mudah digunakan.
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2)

Dengan ketiga tools tersebut maka dihasilkan website profile Museum yang
memiliki tampilan dengan tiga struktur layout yaitu Header, Konten dan
Footer.

Finalisasi pembuatan website profile museum ini adalah tahapan publishing
ke internet yaitu dengan cara memberikan nama domain website dan
memfasilitasinya dengan mendaftarkannya ke server hosting. Dengan
tahapan terakhir ini maka website dapat tampil secara live dan dapat diakses
secara online.

Dalam proses pembuatan website company profile Museum Ranggawarsita,
ada beberapa hambatan yang dialami. Hambatan pertama, beberapa kali
terjadi kekeliruan antara penulis dengan pembimbing dari Museum
Ranggawarsita, yang mana beliau membantu penulis dalam mendapatkan
data-data Museum Ranggawarsita. Kedua, teks konten Bahasa Indonesia
yang sangat baku membuat penulis kesulitan untuk menerjemahkannya ke
Bahasa Jepang. Sehingga perlu disederhanakan lagi kalimatnya. Terakhir,
minimnya ilmu pemrograman yang diketahui oleh penulis sehingga penulis
perlu belajar lagi, dan hal tersebut cukup menghabiskan waktu yang sedikit

lama.
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Contoh Laporan Magang Minggu Ke-12

Minggu ke: 12
N
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| [enin, 33 107,00 — 10.30 [Konsultasi hasil finishing desain i
aret 2021 materi booklet bersama Qj
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2 elasa, 23 107.00— 10.30 [Latihan Tourguide
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Hasil Produk :
Link Produk :

https://www.ranggawarsitamuseum.com

o
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R (Wekions) : 4 £0dur Fobmon Sodeti e €

#8 (phone number) : 104 - HI0E

£ Malk: g,

38


https://www.ranggawarsitamuseum.com/

Dokumentasi Kegiatan :

Surat Keterangan PKL / Magang :

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

MUSEUM JAWA TENGAH RANGGAWARSITA

Jalan Abdul Rahman Saleh Nomor 1 Kalibanteng Kidul, Semarang Kode Pos 50149
Telepon 024-7613506, 7602389 Faksimile 024. 7@02359
Surat Elektronlh jateng.rangg @disdikbud jatengprov.go.id
WWW MUSCUMIGNGTNATSED g

SURAT KETERANGAN
Nomor : 423.4/ 0227 j2021

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Luky Yudhia Perwira, SH.,MM

NIP : 19670524 198702 1 003

Jabatan i Kasubbag Tata Usaha Museum Jawa Tengah
Ranggawarsita

Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Prov. Jateng

Menerangkan bahwa

Nama : Syafiga Nur Amira
NIM : 40020418060016
Pendidikan . Mahasiswa
Universitas Diponegoro Semarang
Jurusan . Bahasa Jepang, DIII

Mahasiswa tersebut sejak tanggal 04 Januari s.d. 28 Maret 2021, telah
melaksanakan Praktik/Magang Kerja di Museum Jawa Tengah Ranggawarsita.

Demikian Surat Keterangan tersebut di buat untuk dapat di pergunakan
sebagaimana mestinya.

aret 2021
ag {aty Usaha
MUSEUM JATENGY 4 |
RANGGAWARYT

NIP, 19670524 198702 1 003
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Presentasi Karya Museum Ranggawarsita dan Hasil Buku Panduan Bahasa

Jepang Kepada Pembimbing Magang dan Beberapa Karyawan Museum :

Kegiatan Belajar Tour Guide Bersama Pembimbing PKL / Magang di

Museum Ranggawarsita :
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Konsultasi Buku Panduan Bahasa Jepang Dengan Pembimbing PKL /

Magang :
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Lembar Penilaian Praktek Kerja Lapangan :

Lampiran 1
PENILAIAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN
PRODI DIPLOMA 111 BAHASA JEPANG
SEKOLAH VOKASI UNIVERSITAS DIPONEGORO
Nama : Syafiqa Nur Amira
NIM : 40020418060016
Tempat Praktik : Museum Jawa Tengah Ranggawarsita
NO ASPEK YANG DINILAI SKOR KETERANGAN
50-100
1 | Kehadiran o5 Keterangan Penilaian:
2 | Kedisiplinan g% |Skor  Nilai Predikat
3 | Sikap dan Kepribadian §f |80-100 A  SangatBaik
¥ O gc [7079 B Baik
5 | Keterampilan Menggunakan Fasilitas 86 6069 C Cukup
6 Km Membaca  Situasi  dan gg 5559 D Kurang
Mo R Nilai rata-rata :
7 | Partisipasi dan Hubungan Antar Karyawan 8¢ 850 —_ 8:
8 | Aktivitas dan Kreativitas i 10 (scplub)
9 | Kecepatan Waktu &P 3
8¢ Nilai Akhir
Angka bulat Huruf :
10 | Penyelesaian Tugas 8c
JUMLAH
Penilai,

Qe

SURRITATI, SE

e
36 | PANDUAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN DAN PENYUSUNAN TUGAS AKHIR PRODI

DIPLOMA 11l BAHASA JEPANG SEKOLAH VOKASI UNDIP
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