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ABSTRAK   

 

Palang pintu otomatis pada perumahan atau pemukiman penduduk 

utamanya pada lingkup perumahan adalah sarana untuk mengatur, memonitoring, 

serta salah satu upaya pencegahan tindak criminal terhadap kendaraan bermotor 

milik warga Palang pintu pada umumnya untuk pemukiman penduduk hanya 

menggunakan sarana dan prasarana yang cenderung seadanya sehingga sangat 

mungkin untuk ditingkatkan dengan prototype yang dikerjakan oleh penulis. 

Memanfaatkan sensor ultrasonic HC-SR 04, motor servo, serta metode pengenalan 

citra alat ini digunakan untuk melakukan pendeteksian plat nomor yang sudah 

terdaftar secara otomatis untuk membuka serta menutup palang pintu. Alat ini bisa 

dioperasikan secara otomatis maupun manual sesuai dengan kebutuhan penduduk 

yang menggunakan. 

 

Kata Kunci : HC-SR04, Motor Servo, Palang Pintu Otomatis. 
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ABSTRACT   

 

Automatic doors in residential or residential settlements, mainly in the 

residential scope, are a means to arrange, monitor, and one of the attempts to 

prevent criminal acts against motor vehicles belonging to citizens. Doors in general 

for residents settlement only using means and facilities that are inclined to it, so it 

is very likely to be enhanced with the prototype worked by the author. Using the 

ultrasonic sensor HC-SR 04, the servo motor, and the image recognition method, 

the device is used to automatically detect registered number plates to open and 

close the doorbar. The device can be operated automatically or manually, 

according to the needs of the residents. 

  

Keywords: HC-SR04, Servo Motor, Automatic Door Cross. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di Indonesia yang kini terus 

semakin berkembang pesat yang menyebabkan banyak kemudahan dalam 

melakukan kegiatan sehari – hari. Hal ini menimbulkan dampak kepada sistem alat 

– alat elektronika yang kegunaannya menjadi serba otomatis dan masyarakat yang 

lebih memilih menggunakan cara praktis dan efisien. Akan tetapi masih ada 

beberapa sistem yang digunakan secara manual misalnya pada sistem palang pintu 

sehingga masih dilakukan dengan bantuan manusia untuk melakukan mekanisme 

pengoperasionalannya. Dengan cara ini sangat memiliki banyak kelemahan yaitu 

terletak pada manusia. Manusia yang memiliki sifat bosan dan lelah dapat 

menimbulkan terjadinya kesalahan, maka dengan uraian permasalahan tersebut 

dirancang sebuah rancang bangun palang pintu otomatis yang bekerja berdasarkan 

database plat nomor kendaraan. Tujuan dari pembuatan rancang bangun tugas akhir 

ini adalah untuk memberikan efektif dan efisiensi pada peralatan kemudian 

meminimalisir kerugian yang ditimbulkan jika palang pintu masih dioperasikan 

secara konvensional. 

Image Processing atau sering disebut dengan pengolahan citra digital 

merupakan metode yang digunakan untuk mengolah atau memproses dari gambar 

asli sehingga menghasilkan gambar lain yang sesuai dengan kebutuhan. Pada 

penelitian ini, kita menggunakan salah satu metode image processing atau 

pengolahan citra yaitu OCR (Optical Character Recognition) merupakan metode 

image processing yang berfungsi sebagai pembacaan bentuk image menjadi 

karakter. Metode OCR (Optical Character Recognition) di dalamnya terdapat 

sebuah artitektur teserat OCR yang berfungsi sebagai database karakter. Pada 

metode ini menggunakan kamera digital yang berfungsi sebagai pendeteksi plat 

nomor sangatlah efektif, karena dengan image processing menggunakan metode 

OCR (Optical Character Recognition) langsung diproses oleh computer dimana 
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proses ini bisa dilakukan secara real time maupun non real time sehingga dengan 

metode ini dapat mengurangi kesalahan-kesalahan dan menjadi solusi sistem 

palang pintu otomatis secara manual yang ada di Indonesia. 

Pada penelitian sebelumnya yang berjudul “Deteksi Plat Nomor Kendaraan 

Bermotor Berdasarkan Area pada Image Segmentation” dari penelitian tersebut 

menggunakan metode interpolasi yaitu menghitung bobot rata- rata beberapa pixel 

terhadap satu titik, selanjutnya akan dilakukan penggabungan pixel dengan jarak 

tertentu dan proses lanjutan dilakukan tahap segmentasi dari area yang sudah 

didapatkan (Wakhidah, Nur. 2012). Penelitian selanjutnya yang berjudul 

“Perancangan Program Deteksi Dan Pengenalan Plat Nomor Kendaraan 

Menggunakan Algoritma Ekstraksi Kontur Dan OCR” dari penelitian tersebut 

dilakukan proses deteksi kontur yaitu suatu proses yang menghasilkan tepi-tepi dari 

objek citra, keberadaan tepi tersebut ditandai dengan tingginya perubahan nilai 

pixel dan proses pengenalan karakter menggunakan metode OCR dengan cara 

pembacaan tiap karakter (Setiadi, Himawan. 2012). Dari kedua penelitian tersebut 

hanya fokus pada pendeteksian nomor plat kendaraan tanpa dilanjutkan proses pada 

sistem palang pintu otomatis. Pada penelitian ini dilakukan secara realtime dan 

proses uji di mana setelah pengambilan gambar plat nomor akan di proses 

pengurangan dan penambahan pada pixel dan proses selanjutnya oleh untuk 

pembacaan karakter menggunakan metode OCR (Optical Character Recognition), 

setelah mendapatkan karakter plat nomor proses selanjutnya akan di aplikasikan 

pada sistem palang pintu otomatis yaitu di proses untuk pembukaan pintu masuk 

atau pintu keluar. Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan oleh penulis 

dan mendapatkan inovasi pengembangan mengenai Image Proccessing penulis 

mengangkat judul akhir “RANCANG BANGUN PALANG PINTU OTOMATIS 

PADA PERUMAHAN PENDUDUK MENGGUNAKAN IMAGE PROCESSING 

DENGAN METODE OPTICAL CHARACTER RECOGNITION (OCR) 

BERBASIS ARDUINO UNO”  
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1.2 Rumusan Masalah  

Mengacu pada permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang 

masalah, maka rumusan masalah dalam pengerjaan Tugas Akhir adalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana cara membuat palang pintu otomatis berdasarkan metode OCR 

(Optical Character Recognition)? 

2. Bagaimana cara pengaplikasian plat nomor kendaraan pada sistem palang 

pintu otomatis pada perumahan? 

3. Bagaimana melakukan monitoring plat nomor kendaraan pada sistem 

palang otomatis yang akan ditampilkan pada device yang tersambung 

seperti laptop?  

 

1.3 Tujuan Tugas Akhir  

Berdasarkan rumusan masalah yang diuraikan di atas, pengerjaan Tugas 

Akhir ini dilakukan untuk: 

1. Menganalisa sistem pengenalan plat nomor kendaraan untuk palang pintu 

otomatis berdasarkan metode OCR (Optical Character Recognition). 

2. Melakukan deteksi plat nomor kendaraan yang sedang diamati untuk palang 

pintu otomatis. 

3. Melakukan monitoring plat nomor kendaraan yang sedang diamati untuk 

palang pintu otomatis dan ditampilkan pada device laptop/PC yang terkait. 

 

1.4 Manfaat Tugas Akhir  

Manfaat yang diharapkan dari alat hasil penelitian ini yaitu pendeteksi plat 

nomor kendaraan yang akan diaplikasikan pada perumahan penduduk. 

1.4.1 Bagi Mahasiswa  

1. Mengimplementasikan ilmu dan materi yang dipelajari selama perkuliahan. 
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2. Menciptakan sebuah alat prototype palang pintu otomatis pada perumahan 

penduduk dengan memanfaatkan Image Processing dengan menggunakan 

metode OCR (Optical Character Recognition). 

1.4.2 Bagi Perguruan Tinggi Universitas Diponegoro  

Pada pengerjaan Tugas Akhir dengan judul “Rancang Bangun Palang Pintu 

Otomatis pada Perumahan Penduduk Menggunakan Imagae Processing Dengan 

Metode OCR (Optical Character Recognition) Berbasis Arduino Uno” yang sudah 

terealisasi nantinya bisa dijadikan refrensi untuk pengembangan ilmu dikemudian 

hari dan membawa kebermanfaatan ketika prototype Tugas Akhir sudah terealisasi 

dan digunakan di sekitar masyarakat. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Untuk menyederhanakan masalah maka dibuat batasan-batasan masalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem yang dibuat adalah palang pintu otomatis dengan berbasis Image 

Processing. 

2. Bahasa pemprogram yang digunakan adalah phyton. 

3. Bentuk fisik plat nomor sesuai dengan prosedur yang ada di negara 

Indonesia yaitu dengan latar belakang plat berwarna hitam dan nomor 

berwarna putih. 

4. Plat nomor kendaraan yang digunakan adalah plat nomor prototype yang 

sudah disesuaikan dengan rancang bangun Tugas Akhir. 

5. Pembacaan karakter pada plat nomor kendaraan berhuruf kapital. 

6. Sistem yang dibuat pada penelitian akan bekerja secara realtime. 

7. Posisi webcam pada palang untuk pembacaan plat nomor harus tetap dan 

tepat. 

8. Sisitem deteksi plat nomor kendaraan akan menciptakan sistem palang pintu 

otomatis pada perumahan. 

9. Metode yang digunakan dalam pengerjaan Tugas Akhir adalah metode 

OCR (Optical Character Recognition). 
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10. Mikrokontroler Yang Digunakan Pada Sistem Palang Pintu Otomatis Yaitu 

Arduino Uno R3. 

 

1.6 Sistematika Tugas Akhir  

Dalam penulisan laporan yang baik, maka diperlukan sistematika penulisan. 

Sistematika dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Menjelaskan latar belakang, perumusan masalah, tujuan tugas akhir, 

manfaat tugas akhir, batasan masalah, dan sistematika penulisan tugas akhir. 

 

BAB II. LANDASAN TEORI 

Menjelaskan tinjauan Pustaka dan dasar teori yang digunakan dalam 

penulisan tugas akhir. 

 

BAB III. PERANCANGAN TUGAS AKHIR 

Bab ini berisi tentang perancangan hardware, blok diagram, cara kerja blok 

diagram, perancangan software, flowchart, dan cara kerja sistem alat tugas akhir 

penulis. 

 

BAB IV. PEMBUATAN ALAT 

Menjelaskan tentang proses pembuatan alat tugas akhir dari penulis yang 

sudah direncanakan. 

 

BAB V. PENGUJIAN DAN ANALISA ALAT 

Pada bab ini berisikan tentang pengukuran dan pengujian  dari tugas akhir 

yang sudah dibuat serta analisi dari penulis mengenai hasil tugas akhir. 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 
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Pada bab ini berisikan  kesimpulan akhir dari tugas akhir yang telah dibuat 

oleh penulis dan disertakan saran untuk penelitian selanjutnya. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


