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MOTTO 

 

“If my life is so called a bunch of suffering. If my life is as frail as butterfly’s wings. If 

I am to be God’s strongest soldier. Then, Lord, oh, The Omnipotence. Let me make it 

more beautiful.”  

Azura Mahda 

 

“For I am the living definition of Blue. Calm, yet melancholic.”  

Salvia G.F  

 

“And in the silence I suddenly understood the many ways a person can die but still be 

alive.” 

Carmen Rodrigues 

 

“Pain and suffering are always inevitable for large intelligence and a deep heart.” 

Fyodor Dostoevsky 
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ABSTRAK 

 Majalah dwibahasa merupakan majalah yang menggunakan dua bahasa dalam 

penulisannya. Namun, seiring dengan berkembangnya teknologi. Penulis menyadari minimnya 

penggunaan majalah dwibahasa dalam kelas bahasa di Indonesia, khususnya majalah 

dwibahasa Jepang dan Indonesia. Penulis menyadari peluang tersebut dan berupaya 

menciptakan majalah dwibahasa yang tidak hanya mengedukasi, tapi juga menghibur. Karena 

melalui majalah, kita tidak hanya memelajari bahasa Jepang, namun juga budaya Jepang.  

 Mengetahui bahwa antusiasme terhadap budaya Jepang berkaitan erat dengan motivasi 

memelajari Bahasa Jepang. Majalah dwibahasa dirancang dengan target pelajar SMA yang 

biasanya mulai memelajari bahasa Jepang, entah dari mata pelajaran atau dari klub Bahasa 

Jepang. Penulis menggunakan metode research & development untuk mengetahui apa saja hal 

yang mempermudah pembelajaran Bahasa Jepang tanpa memberikan kesan jenuh dalam 

pembuatan majalah dwibahasa. Penulis ingin agar majalah dwibahasa ini memberikan 

pengalaman yang berbeda dan menyenangkan bagi pelajar Bahasa Jepang dalam kegiatan 

belajar Bahasa Jepang di luar kelas.  

Hasil dari penelitian ini adalah majalah edukatif dwibahasa. Majalah ini bisa 

digunakan baik sebagai bahan bacaan di waktu senggang atau buku pendamping kegiatan 

belajar bahasa Jepang. Majalah ini menggabungkan unsur education dan entertainment yang 

dikemas dengan unsur estetika agar majalah memiliki tampilan menarik. Penulis menyarankan 

bahwa majalah ini dikembangkan sebagai e-magazine agar mampu bersaing dengan media 

lainnya.  

 

Kata kunci: majalah, dwibahasa, dan budaya Jepang.  
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