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ABSTRAK 

 

Museum Ranggawarsita merupakan salah satu museum terbesar di Jawa 

Tengah yang  menyajikan koleksi sejarah dan budaya. Pembuatan video ini 

bertujuan untuk pengembangan video promosi di Museum Ranggawarsita sebagai 

upaya dalam meningkatkan minat wisatawan untuk berkunjung ke museum. 

Proyek pembuatan video promosi ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) oleh Borg&Gall yang melalui 9 

tahapan, yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi 

desain, revisi desain, uji coba produk, respon pengguna, revisi produk, produk 

akhir. Hasil proyek yang dihasilkan berjudul ”Promotion video of The Gold 

Collection Room at The Ranggawarsita Museum" dengan durasi 4 menit 15 detik 

serta dilengkapi dengan subtitle Bahasa Indonesia, Inggris, dan Jepang yang 

berisikan sejarah, informasi umum, Ruang emas, dan fasilitas yang ada di 

Museum Ranggawarsita.  

Kata kunci: Museum, video promosi, informasi  
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