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Abstrak

Museum dikategorikan sebagai wisata sejarah yang memiliki kontribusi besar
sebagai salah satu penyumbang devisa negara dan penopang perekonomian
masyarakat. Beberapa cara dilakukan untuk menjaga eksistensi Museum di tengah-
tengah era modern pada saat ini, salah satunya melalui pemanfaatan terknologi
berupa virtual tour. Proyek ini memiliki tujuan menjelaskan proses pengembangan
Virtual Tour Museum Ranggawarsita di Museum Ranggawarsita dan mengetahui
respon wisatawan terhadap virtual tour. Virtual tour ini dilengkapi dengan Bahasa
Indonesia, Bahasa Inggris dan Bahasa Jepang. Agar luaran dapat terlaksana secara
terstruktur, maka metode pengembangan yang digunakan dalam pembuatan virtual
tour ini terdiri dari 3 tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil
dari proyek ini berupa virtual tour yang berisikan informasi terkait Ruang Emas di
Museum Ranggawarsita. Selain itu, virtual tour ini menyajikan informasi yang
masih jarang diketahui oleh orang bahwa koleksi emas yang disimpan di Ruang
Emas sebagian besar merupakan emas asli. Penulis menjadikan Ruang Emas
sebagai objek utama untuk pengembangan virtual tour sebagai media informasi dan
promosi wisata. Virtual tour ini dibuat dengan aplikasi VN-Video Editor&Marker,
yang memiliki durasi lebih dari 4 menit. Dengan adanya Virtual Tour Of Gold
Collection Room Of Ranggawarsita Museum diharapkan dapat menjadi salah satu

media informasi dan promosi wisata yang bermanfaat.

Kata kunci : Virtual tour, Media informasi
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