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ABSTRAK

Tugas Akhir ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah luaran berupa produk
buku permainan kata bahasa Jepang dasar yang layak digunakan oleh
pembelajar bahasa Jepang tingkat N5 sebagai media penguasaan kosakata
bahasa Jepang dasar. Metode pengembangan produk yang digunakan adalah
metode Research and development milik Prof. Dr. Sugiyono, Metode ini
disederhanakan sesuai dengan kebutuhan pengembangan yang terdiri dari
analisis potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain,
revisi desain, uji coba produk, serta revisi produk. Kelayakan produk
didasarkan pada hasil Validasi produk oleh ahli materi serta Angket kelayakan
produk pada saat Uji Coba oleh responden kemudian hasil angket dianalisis
dengan konversi skala likert. Penilaian yang didapatkan dari Angket Validasi
Produk oleh Ahli Materi adalah 4,5 dengan kategori “Sangat Baik™ serta Hasil
Angket Uji Coba Produk yang diisi oleh 53 responden dengan komponen “fisik
produk” dan “Isi Produk” mendapatkan skor sebesar 4,3 dengan kategori

“Sangat Layak”.

Kata Kunci: Buku Permainan Kata, Gambar Kosakata bahasa Jepang, Media

pembelajaran
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Abstract
This Final Project aims to produce an output named basic Japanese word game
book product that is suitable for use by Japanese language learners at the N5
level as a medium for mastering basic Japanese vocabulary. The product
development method used is the Research and development method of Prof. Dr.
Sugiyono, this method is simplified according to development needs consisting
of: analysis of potential and problems, data collection, product design, design
validation, design revision, product trials, and product revision. Product
feasibility is based on the results of product validation by material experts and
product feasibility questionnaires during the trial by respondents, then the
questionnaire results are analyzed by Likert scale conversion. The assessment
obtained from the Product Validation Questionnaire by the Material Expert is
4,5 with the category "Very Good" and the results of the Product Trial
Questionnaire filled out by 53 respondents with the "physical product™ and
"Product Content" components received a score of 4.3 with the category "Very

Feasible".

Keyword: word game book, visual, basic Japanese vocabulary, learning

method
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