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MOTTO 

“Do not be afraid, I am with you all the time, listening and seeing” 

(Qur’an 20:46) 

 

Seseorang yang bangkit setelah jatuh adalah orang yang lebih kuat daripada 

seseorang yang tidak pernah jatuh sama sekali 

(Anonim) 
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ANALISIS RESEPSI KHALAYAK TERHADAP OBJEKTIFIKASI 

PEREMPUAN DALAM SERIAL NETFLIX “SQUID GAME” 

ABSTRAK 

Film merupakan salah satu teks media massa yang sampai saat ini masih digemari 
oleh masyarakat. Squid Game merupakan salah satu film populer yang bergenre 

thriller tentang sekelompok orang yang bersaing dengan mempertaruhkan nyawa 
mereka demi hadiah uang sebesar 45.6 miliar won. Penelitian ini bertujuan untuk 
melihat bagaimana objektifikasi perempuan ditampilkan dalam adegan film ini dan 

bagaimana pemaknaan khalayak terhadap adegan objektifikasi perempuan yang 
ditampilkan melalui berbagai aspek film. Penelitian ini merupakan penelitian 

kualitatif dengan metode analisis resepsi khalayak dari Stuart Hall yang 
mengelompokkan khalayak kedalam 3 posisi yakni posisi dominan, posisi 
negosiasi, dan posisi oposisi. Teori utama yang digunakan adalah Teori Cultural 

Studies dan Teori Resepsi. Hasil penelitian ini adalah (1) dari sepuluh prefferd 
reading yang dikelompokkan kedalam tiga konsep utama Teori Cultural Studies 

menunjukkan dari enam narasumber, tiga narasumber laki-laki membentuk variasi 
pemaknaan 9 posisi dominan, 8 posisi negosiasi, dan 14 posisi oposisi. Sedangkan 
tiga narasumber perempuan membentuk pemaknaan pada 3 posisi dominan, 11 

posisi negosiasi, dan 17 posisi oposisi. (2) Preffered reading pada kelompok konsep 
hegemoni kelompok berkuasa, narasumber laki-laki yang berusia sekitar 21-23 

tahun membentuk 2 posisi dominan, 3 posisi negosiasi, dan 4 posisi oposisi. 
Sedangkan narasumber perempuan yang berusia 20-21 tahun membentuk 8 posisi 
oposisi dan 1 posisi negosiasi. (3) Preffered Reading pada konsep identitas terlihat 

bahwa tiga narasumber laki-laki membentuk sebanyak 3 posisi dominan, 2 posisi 
negosiasi dan 4 posisi oposisi, narasumber perempuan membentuk 2 posisi 

dominan, 6 posisi negosiasi, dan 1 posisi oposisi. (4) Pemaknaan kepada konsep 
representasi menunjukkan narasumber laki-laki membentuk 4 posisi dominan, 2 
posisi negosiasi, dan 4 oposisi dan narasumber perempuan membentuk 1 posisi 

dominan, 4 posisi negosiasi, dan 7 posisi oposisi. Penelitian ini diharapkan mampu 
menyadarkan para pembuat film dan media untuk berhenti mengobjektifikasi 

perempuan di dalam suatu teks media massa khususnya film demi menarik 
perhatian penonton. 
 

Keywords : Film, Objektifikasi Perempuan, Resepsi Khalayak 
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AUDIENCE RECEPTION ANALYSIS OF WOMEN OBJECTIVICATION IN 

THE NETFLIX SERIES “SQUID GAME” 

ABSTRACT 

Film is one of the mass media texts which is still popular with the public. Squid 
Game is one of the popular thriller genre films about a group of people who 

compete by risking their lives for a prize of 45.6 billion won. This study aims to see 
how the objectification of women is shown in the scenes of this film and how the 
audience interprets the scenes of objectification of women shown through various 

aspects of the film. This research used a qualitative research by Stuart Hall's 
audience analysis method where the audience is grouped into 3 positions, namely 

dominant position, negotiating position, and oppositional position. The main 
theories used are the theory of cultural studies and reception theory. The results of 
this study were (1) out of ten preferred reading which are grouped into three main 

concepts of the theory of Cultural Studies, it showed that of the six speakers, three 
male speakers form variations of meaning, namely 9 dominant positions, 8 

negotiating positions, and 14 oppositional positions. position. Meanwhile, three 
female speakers form meaning in 3 dominant positions, 11 negotiating positions, 
and 17 opposition positions. (2) Preferred Reading In the hegemonic concept of the 

ruling groups, male speakers aged around 21-23 years form 2 dominant positions, 
3 negotiating positions, and 4 opposition positions. Meanwhile, female speakers 

aged 20-21 years formed 8 opposition positions and 1 negotiating position. (3) 
Preferred reading on the concept of identity shows that three male speakers form 3 
dominant positions, 2 negotiating positions and 4 opposition positions, female 

speakers form 2 dominant positions, 6 negotiating positions, and 1 opposition 
position. (4) The meaning of the concept of representation shows that male speakers 

form 4 dominant positions, 2 negotiating positions, and 4 opposition positions and 
sources for female forms form 1 dominant position, 4 negotiating positions, and 7 
opposition positions. It is hoped that this research will be able to awaken 

filmmakers and the media to stop objectifying women in mass media texts, 
especially films in order to attract the attention of the audience. 

Keywords: Film, Woman Objectification, Audience Reception 
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