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ABSTRAKS 

Peran kemasan produk semakin penting, kemasan bukan lagi hanya dianggap 
sebagai pelindung produk tetapi juga berpengaruh terhadap keputusan pembelian 
konsumen.Isi yang harus dicantumkan pada kemasan juga sudah diatur dalam undang-
undang, salah satunya adalah pemberitahuan terhadap tanggal kadaluarsa / expired 
date. Dengan alasan inilah perusahaan-perusahaan harus memastikan produk yang 
mereka produksi memiliki / melabelkan tanggal kadaluarsa untuk mempertahankan 
kepercayaan konsumen terhadap produknya. Salah satu teknologi yang dapat 
diterapkan pada kasus ini adalah dengan artificial intelligence (kecerdasan buatan). 
Pengembangan cabang ilmu AI, salah satunya adalah computer vision. Deep learning 
yang digunakan untuk pengenalan dan klasifikasi objek adalah Convolutional Neural 
Network karena berdasarkan penelitian terdahulu, sudah banyak memberikan hasil 
yang signifikan dalam pengenalan citra. Pada penelitian ini dilakukan pengenalan 
objek terhadap expired date dengan menggunakan framework Tensorflow Lite. Untuk 
penelitian ini menggunakan Raspberry Pi 4 sebagai pengontrol dan Pi Camera Rev 1.3 
sebagai sensor penglihatan. 

Kata kunci : Artificial Intelligence, Computer Vision, Deep Learning, 
Convolutional Neural Network, Expired Date, Object Detection, Tensorflow Lite, 
Raspberry Pi 
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ABSTRACT 

 

The role of packaging is becoming more important. Not only considered as 
protector but also effect on buying decision. The contents that must be included on the 
packaging have been regulated in law, one of which is the expiration date. Therefore, 
companies must ensure that their products have an expiration date to preserve 
consumer confidence in their products. One of the technologies that can be applied in 
this case is artificial intelligence. One of the branches of AI development is computer 
vision. Deep learning that used for object recognition and classification is 
Convolutional Neural Network; wherefore based on previous research, there have 
been many significant results in image recognition. In this study, the introduction of 
objects to the expired date was using the Tensorflow Lite framework. This study is 
using Raspberry Pi 4 as a controller and Pi Camera Rev 1.3 as a vision sensor. 

Keyword : Artificial Intelligence, Computer Vision, Deep Learning, 
Convolutional Neural Network, Expired Date, Object Detection, Tensorflow Lite, 
Raspberry Pi 


