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ABSTRAK 

 
Dalam menjalankan sebuah usaha bisnis penjualan produk, seorang 

pengusaha diharuskan memiliki potensi untuk mengelola produk yang dijualnya 
secara terorganisasi demi mencegah adanya kesalahan manusia yang dapat 
menyebabkan kerugian dalam berbisnis. Salah satu cara dalam pencegahan hal 
tersebut yaitu dengan memliki sistem yang dapat mengelola produk hingga 
menampilkannya dalam bentuk katalog dari produk yang dijualnya dan dapat 
diakses secara cepat setiap saat.   

Aplikasi KataNote (Katalog dan Note) Menggunakan Kerangka Kerja 
React Native Pada CV. Nore Inovasi ini dibuat untuk melakukan pendataan produk 
dan menampilkan produk dalam bentuk katalog pada pelaku bisnis penjualan 
produk dan catatan pengingat yang dapat diakses secara mobile. Dengan adanya 
sistem ini, maka seorang pemilik usaha tidak perlu melihat data produk pada 
gudang dan memiliki catatan pengingat jika pada saat dibutuhkan dalam 
melakukan pekerjaannya hingga dapat digunakan untuk presentasi secara 
langsung oleh pelanggan dengan cepat. 

Sistem ini memiliki fitur untuk mengolah data seperti jenis produk, nama 
produk, harga produk, hingga catatan khusus untuk suatu produk dalam bentuk 
teks, checklist, daftar urutan, dan komentar yang dapat diakses secara offline. 
Aplikasi KataNote merupakan aplikasi yang dapat dikategorikan sebagai aplikasi 
Acceptable berdasarkan metode pengujian System Usability Scale (SUS) dengan 
hasil pengujian skor berada pada nilai 74,75. 

 
Kata Kunci : KataNote, Katalog, Note, Javascript, SQLite, MySQL, React Native 
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  ABSTRACT 
 

In order to run a business in selling goods, entrepreneurs are required to 
have an ability to manage the products they area selling in an organized manner to 
prevent human errors that cause losses in their businesses. One way to prevent this 
is by having a system that can manage goods, display them in the form of catalogues 
and can be accessed quickly at any time. 

KataNote (Katalogs and Notes) Application with React Native Framework 
for C.V. Nore Innovation was created to collect data and display goods in catalog 
form specifically for business that sell goods and act as reminder notes that can be 
accessed via mobile phone. With this system, business owners don’t have to go to 
the warehouse in person and also reminds them on their works if they need to do 
their presentation on customers immediately. 

This system has features such as type of goods, name of goods, price of 
goods, even special notes for a product in text form, checklist, order list, and 
comments that can be accessed offline. KataNote is an application that can be 
categorized as an Acceptable Application based on System Usability Scale (SUS) 
with the test results score at a value of 74,75. 
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