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ABSTRAK 

Ulos adalah busana khas Indonesia. Ulos juga merupakan salah satu komoditas yang 

memiliki nilai budaya tinggi dan memiliki fungsi yang beragam. Berdasarkan ragam hiasnya, ulos 

secara umum dapat dibedakan menjadi beberapa jenis, di antaranya adalah kain ulos ragidup, 

sadum, mangiring, ragihotang, sibolang, dan beberapa jenis lainnya. Proses klasifikasi kain tenun 

ulos selama ini masih dilakukan secara manual. Proses ini menghasilkan pengenalan jenis yang 

subjektif.  Oleh sebab itu, perlu dibuat suatu asplikasi yang mampu mengklasifikasi jenis kain tenun 

ulos dengan menggunakan ekstraksi ciri GLCM dan metode klasifikasi jaringan syaraf tiruan 

Learning Vector Quantization(LVQ). 

Aplikasi dibangun menggunakan Matlab. Objek dari penelitian ini adalah kain tenun ulos 

jenis Ragihotang, Sadum, dan Sibolang. Pengambilan gambar menggunakan kamera. Langkah dari 

penelitian ini adalah analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. 

Aplikasi menerapkan tahapan pengolahan citra digital yaitu proses memperkecil ukuran citra, 

konversi citra ke aras-keabuan, ekstraksi ciri statistik orde kedua dengan GLCM (entropi, kontras, 

korelasi, energi, dan homogenitas) serta klasifikasi menggunakan jarigan syaraf tiruan Learning 

Vector Quantization(LVQ). 

Tingkat akurasi aplikasi klasifikasi jenis kain tenun ulos dengan metode GLCM dan 

jaringan syaraf tiruan Learning Vector Quantization(LVQ) dibagi menjadi dua, yaitu tingkat 

akurasi pelatihan sebesar 100% dari 30 citra data latih, sedangkan tingkat akurasi pengujian 

sebesar 80% dari 15 citra data uji. 

Kata kunci : Matlab, ulos, pengolahan citra digital, jaringan syaraf tiruan Learning Vector 

Quantization(LVQ), GLCM 
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ABSTRACT 

Ulos is Indonesia’s distinctive clothes. Ulos is also one of the commodities that has high 

culture value and various functions. Based on its ornamental variety, ulos divided into many types, 

such as ragidup, sadum, mangiring, ragihotang, sibolang, and several other types. The process of 

classifying ulos is still done manually. This process produces subjective recognition. Therefore, 

research needs to be done to create an application that is able to classify the ulos types using GLCM 

as feature extraction and Learning Vector Quantization(LVQ). 

This application is built using Matlab. The object of  this research is ulos with types 

Ragihotang, Sadum, and Sibolang. For image taking using camera. The steps of this research are 

system requirements analysis, system design, system implementation, and testing. The application 

applies the stages of digital image processing, such as resizing the image, converting RGB to 

grayscale image, feature extraction using GLCM (entropy, contrast, correlation, energy, and 

homogeneity) and Learning Vector Quantization (LVQ) neural network classification. 

The accuracy of identification ulos type with GLCM and Learning Vector Quantization 

(LVQ) neural network divided into two states, the acurracy in learning state is 100% from 30 data 

learning while  the accuracy in testing state is 80% from 15 data test. 

Keywords : Matlab, ulos, digital image processing, Learning Vector Quantization (LVQ) neural 

network, GLCM 

 

 

 


