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ABSTRAK 

 

 

Pada saat sekarang ini, internet merupakan hal yang terdapat di berbagai aspek dalam 

kehidupan, contohnya dalam hal komunikasi, membeli dan menjual suatu produk, mencari ilmu, dan 

masih banyak yang lainnya. sehingga internet menjadi hal yang penting bagi semua orang. Oleh 

karena itu, kita membutuhkan internet yang stabil dalam mengakses server. Tidak semua server 

memiliki sumber daya yang cukup untuk menerima akses dari banyak klien. Server yang tidak 

mempunyai sumber daya yang baik akan mengalami kelebihan beban yang dapat mengakibatkan 

server tersebut bekerja tidak maksimal dan bahkan bisa berhenti. 

Oleh karena itu dibutuhkan suatu alat yang digunakan sebagai penyeimbang beban dari 

klien kepada server. Alat tersebut nantinya berguna untuk membagi beban kedalam beberapa server 

yang tersedia. Raspberry Pi merupakan komputer papan tunggal yang dapat digunakan sebagai 

penyeimbang beban pada jaringan internet. Raspberry Pi nantinya akan dihubungkan diantara 

klien dengan web server dan diaplikasikan menggunakan Nginx yang sebagai perangkat lunak untuk 

penyeimbang beban, serta di dalam Nginx akan diterapkan algoritma Round Robin, Least 

Connection dan IP Hash. 

Pengujian penyeimbang beban yang telah dilakukan dengan metode pengujian sebelum 

dan sesudah menggunakan penyeimbang beban dengan terfokus untuk pengujian Quality of Service 

(QoS) untuk throughtput, concurrency, delay, dan jitter. Pada pengujian ini menghasilkan bahwa 

algoritma IP Hash  mendapatkan hasil yang lebih baik dibandingkan dua algorima lainnya. 

Kata kunci : internet, penyeimbang beban, raspberry pi, Nginx, Quality of Service 
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ABSTRACT 

 

 

At present, the Internet is a thing that is found in many aspects of life, for example, in terms 

of communication, buying and selling products, searching for knowledge, and many others. So that 

the Internet is important to everyone. Therefore, we need a stable Internet in accessing the server. 

Not all servers have sufficient resources to receive access from many clients. Servers that do not 

have a good resource will experience an overload that can cause the server to work not maximally 

and can even stop. 

Therefore it takes a tool that is used as a load balancer from the client to the server. The 

tool is later useful to divide the load into multiple available servers. Raspberry Pi is a single board 

computer that can be used as a load balancer on the Internet network. Raspberry Pi will then be 

connected between clients with a Web server and applied using Nginx which as software for load 

balancing, as well as inside Nginx will be applied Round Robin, Least Connection and IP Hash 

algorithm. 

Load balancing tests that have been done with testing methods before and after using load 

balancers with focus for testing Quality of Service (QoS) for throughtput, concurrency, delay, and 

jitter. This test generates that the IP Hash algorithm gets better results than two other algorithms. 

Keyword : network, load balancer, raspberry pi, Nginx, Quality of Service 
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