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ABSTRAK

Perkembangan teknologi pengolahan citra saat ini sangat berkembang pesat.
Tidak sedikit penelitian yang mengembangkan sistem poengolahan citra. Sistem
pengolah citra ini dapat membantu penyandang tuli dalam hal komunikasi.
Komunikasi adalah hal penting dasar yang sangat penting. Berdasarkan profil
kesehatan tahun 2005 penyandang tuli kongenital di Indonesia mencapai 214.100
orang. Tuli kongenital adalah gangguan pendengaran sejak lahir, yang disebabkan
oleh kurangnya kemampuan impuls saraf pada telinga untuk mengubah energi
mekanik getaran menjadi energi listrik.

Dengan adanya aplikasi-aplikasi yang dapat menerjemahkan bahasa isyarat
ke dalam teks, penyandang tuli akan dimudahkan dalam berinteksi dengan
seseorang yang tidak mengerti bahasa isyarat sekalipun. Untuk itu tujuan dari
terciptanya Aplikasi “Pendeteksi Gesture Angka” ini adalah sebagai penelitian
dasar untuk membangun aplikasi penerjemah bahasa isyarat ke dalam bentuk teks.
Platform Android ini dipilih karena sudah tersebar luas dan open source sehingga

akan mudah dalam proses penyebarannya

Kata Kunci — Gesture, Pengolahan Citra, RAD, Mobile Application, Android.



ABSTRACT

The Image Processing technology growing very rapidly now days. Many
research develop this system. Cause image processing system can help deaf
communication. Communication is a very important basic in life. Based on health
profile in 2005 from Indonesian Ministry of health, the Indonesian congenital
deafness reached 214.100 people. The congenital deafness is a hearing loss since
birth, which lack of nerve impulses in the ear to convert the mechanical energy of
vibration into electrical energy.

With translator applications from sign languages to text, the deafness will be
facilitated to interacting with other, despite the person can’t understand sign
languages. The purpose of Numbering Gesture Recognition Application exists is to
be basic for the next research to built translator sign languages to text. Android
platform is choosen because this platform already spread and open source, so it
will be easily to spread this application.

Keyword: Gesture, Image Processing, RAD, Mobile Application, Android.
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