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ABSTRAK

Perkembangan teknologi telah sampai pada titik dimana kecerdasan buatan
dalam pengembangan Computer Vision sudah dapat mengkelompokan dan
mengklasifikasi sebuah data gambar. Salah satu ruang lingkup dari pembuatan
computer vision terdapat pada Pengenalan Objek Kapal yang berada di atas
permukaan air. Pentingnya penerapan hal ini berada pada sisi perairan Indonesia,
dimana wilayah perairan Indonesia meliputi £70% dari luas total wilayah
Indonesia. Deep Neural Network Menggunakan Model Mobilenet dan VGG-16
pada Pengenalan Objek Kapal ini dibuat untuk melakukan pengolahan dataset
open source. Pengolahan dataset open source akan menggunakan pre-trained
Convolutional Neural Network (CNN) model yang terdiri dari MobileNet dan
VGG-16. Model akan dibuat menggunakan framework Keras dengan Tensorflow
backend yang berkerja di file Jupyter Notebook. Pembuatan file Jupyter Notebook
dilakukan pada Google Colaboratory yang merupakan sebuah cloud computing
dari Jupyter Anaconda. Penggunaan Google Colaboratory didasari dari
penggunaan hardware dari google yang akan memudahkan proses perancangan
model. Penelitian memperoleh hasil akurasi pengenalan objek kapal sebesar 92%
dari dataset yang tidak besar dan epoch yang kecil.

Kata Kunci : Deep Learning, Pre-trained, MobileNet, VGG-16, Keras,
Tensorflow, Google Colaboratory.
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ABSTRACT

The modern days' technology developments have reached a point where the
development of computer vision has able to specify and classify image data. One of
the scopes of making computer vision is located in classify ships that are on the
surface of the sea. The importance of implementing this on the coast of Indonesia
it’s because £ 70% of the total area of Indonesia is covered by water. A deep neural
network using pre-trained Mobilenet and VGG-16 in classifying the image of a ship
is designed to process data from an open-source dataset. The model is built by using
a Jupyter Notebook file in a cloud computing environment named Google
Colaboratory. Using a Google Colaboratory is based on hardware usage from
google that will facilitate the process of designing the model. The performance of
the pre-trained network model has an accuracy of 92% of classifying the image of
a ship.

Keywords: Deep Learning, Pre-trained, MobileNet, VGG-16, Keras, Tensorflow,
Google Colaboratory.
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