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ABSTRAK 

Karena wabah Covid-19 masih terjadi di Indonesia, pemungutan suara untuk pemilihan 

ketua Himpunan Mahasiswa Teknik Komputer Universitas Diponegoro tidak dapat dilakukan 

dengan tatap muka.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, Penulis membuat suatu aplikasi untuk pemungutan  

suara yang dapat diakses secara daring. Pemungutan suara dilakukan dengan menggunakan   

teknologi aplikasi web sehingga sistem dibuat menjadi pemungutan suara elektronik. Solusi yang  

diberikan Penulis adalah  perancangan sebuah sistem  yang berjudul Desain dan Implementasi  

Aplikasi Pemungutan Suara Elektronik Pemilihan Ketua Himpunan Mahasiswa Teknik Komputer 

Universitas Diponegoro Berbasis Web. 

Metode perancangangan aplikasi menggunakan metode V-shaped Model. Implementasi 

aplikasi menggunakan bahasa pemprograman PHP, Javascript, dan basis data yang digunakan 

adalah MySQL. Kemudian, aplikasi pemungutan suara sudah berhasil dikembangkan dengan 

pengujian kotak hitam. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Himpunan Mahasiswa, PHP, Javascript, MySQL 
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ABSTRACT 

Because the Covid-19 outbreak still occur in Indonesia, voting for the chairman election 

of the Computer Engineering Student Association of Diponegoro University cannot be done 

directly. 

Based on these problems, the author created an information system for voting that can be 

accessed online. Voting is carried out using web application technology so that the system is made 

into electronic voting. The  solution  given  by  the  author  is  the  design  of  a  system  entitled  

Web-Based  Electronic  Voting  Applications of Diponegoro University Computer Engineering  

Student Association Chairperson Election Design and Implementation. 

The  application  design  method  uses  the  V-shaped  Model  method.  The  application 

implementation  uses  the  PHP  programming  language,  Javascript,  and  the  database  used  is 

MySQL. Then, the voting application has been successfully developed by black box testing. 

 

Keywords : Application, Student Association, Javascript, PHP, MySQL 

 

 


