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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi di Indonesia sudah berkembang pesat, tetapi 

pemanfaatan teknologi untuk membantu sesama dengan hal-hal kecil di nilai masih 

kurang. Meski banyak bengkel tambal ban di wilayah Semarang. Tetapi terkadang 

masih membuat bingung para pengguna layanan bengkel tambal ban dalam 

menemukan lokasi bengkel tambal ban terdekat yang akan dicari, karena pada 

umumnya bengkel tambal ban tidak dapat ditemukan di google maps, dikarenakan 

persetujuan penambahan tempat akan dilakukan melalui survei dari local guide 

yang mengunjungi lokasi tersebut, sehingga hanya bengkel tertentu yang resmi dan 

sering di kunjungi yang tampak pada google maps.  

Hal ini akan menyebabkan permasalahan bagi pengguna layanan bengkel 

tambal ban yang tidak semuanya mengetahui lokasi bengkel tambal ban tersebut, 

terutama bagi pengguna layanan bengkel yang berdomisili di luar Kota Semarang. 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan aplikasi sistem informasi 

geografis dengan memanfaatkan Google Maps API untuk pemetaan bengkel tambal 

ban di wilayah Kota Semarang untuk mencari lokasi bengkel tambal ban terdekat 

dengan harapan dapat mempermudah dan membantu dalam proses pencarian 

lokasi dan meningkatnya penggunaan jasa layanan bengkel tambal ban di Kota 

Semarang.  

Berdasarkan hasil dari dua proses pengujian yang dilakukan yaitu black 

box testing dan user acceptance testing membuktikan bahwa aplikasi ini secara 

fungsionalitas dapat berfungsi dengan baik. 

Kata kunci: Bengkel, HTML, PHP, Javascript 
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ABSTRACT 

 

Technological developments in Indonesia have developed rapidly, but the 

use of technology to help others with small things in value is still lacking. Although 

there are many tire repair shops in the Semarang area. But sometimes it still 

confuses the users of the tire repair shop service in finding the location of the 

nearest tire repair shop that will be searched, because in general the tire repair 

shop cannot be found on google maps. After all, the approval of the addition of the 

place will be done through a survey of local guides visiting the location, so only 

certain official and frequently visited workshops appear on google maps.  

This will cause problems for tire repair service users who do not all know 

the location of the tire repair shop, especially for service shop users who live 

outside the city of Semarang. The purpose of this research is to develop a 

geographic information system application by utilizing the Google Maps API for 

mapping tire repair shops in the city of Semarang to find the location of the nearest 

tire repair shop in the hope of simplifying and assisting in the process of locating 

and increasing the use of tire repair services in Semarang city.  

Based on the results of two testing processes, namely black box testing and 

user acceptance testing, prove that this application can function properly. 

Keywords: Tire Repair Shops, HTML, PHP, Javascript 
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