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ABSTRAK

Tren digitalisasi merupakan salah satu alasan perkembangan teknologi di dunia
berkembang cepat. Perkembangan teknologi yang cepat menyebabkan banyaknya variasi
teknologi yang ditawarkan dalam pengembangan aplikasi situs salah satunya adalah CSR dan
SSR. Oleh sebab itu perlu dibuat penelitian untuk membandingkan teknologi CSR dan SSR.

Dari pemaparan di atas dilakukan analisis terkait dua teknologi pada pustaka React yaitu
CSR dan SSR. Penelitian ini akan menggunakan pendekatan kualitatif. Penelitian ini diawali
dengan membuat desain tampilan antarmuka kemudian membangun desain tersebut menggunakan
teknologi CSR dan SSR. Hasil berupa situs akan diujikan kinerjanya menggunakan beberapa fitur
pada developer tools yang tersedia di peramban.

Beberapa hasil penelitian sebagai berikut. Pertama, Server pada situs yang menerapkan
SSR membutuhkan waktu 2 kali lebih dibandingkan CSR. Kedua, berkas skrip hasil dari situs yang
menerapkan SSR lebih banyak dibandingkan SSR. Ketiga, dengan skala 0 hingga 100 situs yang
menerapkan CSR mendapatkan nilai kinerja rata-rata sebesar 80,4 sedangkan nilai kinerja rata-
rata pada situs yang menerapkan SSR sebesar 75,6.

Kata Kunci: Kinerja Web, React, Client Side Rendering, Server Side Rendering, Website
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ABSTRACT

The trend of digitization is one of the reasons for the rapid development of technology in the
world. The rapid development of technology causes many variations of technology offered in the
development of website applications, one of which is CSR and SSR. Therefore, it is necessary to
conduct research to compare CSR and SSR technology.

From the explanation above, an analysis is carried out regarding two technologies in the
React library, namely CSR and SSR. This research will use a qualitative approach. This research
begins by making an interface design and then building the design using CSR and SSR technology.

The results of the site will be tested for its performance using several features in the
developer tools available in the browser. Some of the research results are as follows. First,
Servers on sites that implement SSR take 2 times more time than CSR. Second, the resulting script
files from sites that implement more SSR than SSR. Third, with a scale of 0 to 100 sites that

implement CSR get an average performance value of 80.4 while the average performance value on
sites that implement SSR is 75.6.

Keyword : Web Perfomance, React, Client Side Rendering, Server Side Rendering, Website
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