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ABSTRAK 

Internet pada masa sekarang sudah berkembang sangat pesat sebagai media 

serba ada, salah satunya adalah dalam pencarian informasi di Internet. Banyak 

pengguna Internet pada masa sekarang menyalahgunakan Internet sebagai mana 

mestinya. Penyalahgunaan Internet salah satunya pencarian konten-konten 

pornografi yang beredar di ineternet. Sangat disayangkan jika anak-anak di bawah 

umur mengakses konten pornografi. Oleh sebab itu perlunya dibuat penelitian 

tentang sebuah sistem guna mencegah penyebaran konten-konten pornografi di 

Internet. Penelitian dimaksud untuk merancang sebuah ekstensi browser guna 

mencegah konten pornografi di Internet dengan menggunakan Convolutional 

Neural Network dengan arsitektur MobileNet.  

Sistem dalam penelitian diterapkan dalam ekstensi browser sehingga lebih 

ringkas dalam penggunaannya, dengan sistem pengembangan dengan metode 

waterfall. Sistem penelitian dinamakan dengan 'PORN FILTER' dibuat dengan 

Convolutional Neural Network, merupakan salah satu metode yang digunakan 

untuk klasifikasi objek pada citra gambar dengan arsitektur Mobilenet, merupakan 

salah satu metode Deep Learning yang dapat digunakan untuk mengenali dan 

mengklasifikasi objek yang akan diterapkan pada browser pengguna. Sistem 

dirancang menggunakan bahasa pemrograman javascript dan typescript.  

Dari penelitian dihasilkan sebuah sistem ekstensi browser filter konten-konten 

pornografi yang terserbar di Internet. sistem sudah cocok untuk diimplementasikan 

sebagai upaya pencegahan konten-konten pornografi di Internet dengan dibuktikan 

pada pengujian black box, system usability, dan respon sistem dengan hasil cukup 

baik. Dalam pengembangannya didukung dengan Tensorflow sebagai kerangka 

kerja Convolutional Neural Network dengan model MobileNet yang mempermudah 

dalam melakukan pemrosesan sistem, sehingga mampu mendeteksi objek yang 

termasuk konten pornografi atau tidak.  

 

Kata kunci : Internet, Pornografi, Esktensi Browser, Convolutional Neural 

Netwok, MobileNet  
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ABSTRACT 

The Internet is now growing very rapidly as a multipurpose media, one of which 

is in the search for information on the Internet. Many Internet users abuse the 

Internet as it is now. One of the abuses of the Internet is pornographic content 

circulating on the Internet. Very if children under access pornographic content. 

Therefore, it is necessary to make research on a system to prevent pornographic 

content on the Internet. This research is to design a browser extension to prevent 

pornographic content on the Internet by using Convolutional Neural Network with 

MobileNet architecture.  

The system in this study is implemented in a browser extension so that it is 

more concise in its use, with system development using the waterfall method. This 

system is named  'PORN FILTER' made with Convolutional Neural Network, is one 

of the methods used to classify image objects using the Mobilenet architecture, is a 

Deep Learning method that can be used to recognize and classify objects that will 

be applied to browser users. This system is designed using the JavaScript and 

TypeScript programming languages. 

This research produces a browser extension system that filters 

pornographic content scattered on the Internet. This system is suitable to be applied 

as an effort to prevent pornographic content on the Internet as evidenced by black-

box testing, system usability, and system response with good results. This is 

supported by Tensorflow as a Convolutional Neural Network framework with a 

MobileNet model that facilitates the system process so that it is able to detect 

pornographic objects or not. 

  

Keywords – Internet, Pornographic, Browser Extension, Convolutional Neural 

Network, MobileNet  

 


	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS
	HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	ABSTRAK
	ABSTRACT

