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ABSTRAK

Departemen Teknik Komputer sebagai salah satu departemen di Fakultas Teknik yang
mendidik mahasiswa-mahasiswa untuk dapat bersaing di berbagai bidang salah satunya di bidang
penelitian sistem tertanam dan robotika. Penelitian di bidang sistem tertanam dan robotika erat
kaitannya dengan perangkat keras (hardware) dimana laboratorium menyediakan perangkat keras
yang dapat diteliti dan digunakan saat berada di dalam laboratorium. Laboratorium Sistem
Tertanam dan Robotika memiliki sistem informasi peminjaman yang memberikan akses pada
mahasiswa untuk dapat melakukan peminjaman alat, ruangan dan kebutuhan praktikum. Namun
dalam proses penelitian, mahasiwa mengalami keterbatasan pada waktu penggunaan laboratoium
dan alat pinjam yang terbatas pada jam kerja dan jadwal akademik. Departemen Teknik Komputer
melikili dana bebas tidak terikat yang akan digunakan untuk membantu mahasiswa Teknik
Komputer untuk melakukan penelitian dibidang Sistem tertanam dan Robotika melalui pengadaan
toolkit. Dengan adanya dana tak terikat ini Departemen Teknik Komputer memberikan toolkit
sebagai media penelitian bagi mahasiswa untuk dapat mengembangkan diri lebih dalam dibidang
sistem tertanam dan robotika tanpa harus terikat pada Laboratorium dan jadwal akademik. Dalam
prosesnya tentu diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat menunjang proses pengajuan
peminjaman, pendataan toolkit sehingga mahasiswa dan Departemen dapat mengelola toolkit
dengan lebih baik dan efisien.

. Metode penelitian yang digunakan adalah model waterfall dimana kebutuhan yang
diperlukan didata terlebih dahulu sehingga didapatkan kebutuhan fungsional yang dapat digunakan
sebagai acuan pengembangan sistem informasi. Dalam penelitian ini, dibuat sebuah sistem
informasi peminjaman toolkit berbasis web menggunakan kerangka kerja Codelgniter yang dapat
memberikan kemudahan akses bagi mahasiswa yang ingin melaukan peminjaman baik melalui
admin ataupun pada mahasiswa lain yang memegang toolkit dan admin dapat melakukan
manajemen peminjaman toolkit.

Pengembangan Sistem Informasi Peminjaman toolkit berhasil dibuat setelah melakukan
pengujian black box dimana fungsionalitas pada tiap-tiap fungsi yang dibuat memenuhi kebutuhan
fungsional dan memastikan semua fungsi berjalan dengan baik. Kemudian melalui pengujian
Usability yang dilakukan pada 10 responden mahasiswa tingkat akhir Teknik komputer didapatkan
hasil pengujian yang cukup baik dengan skor 66 yang tergolong dalam kategori OK.

Kata Kunci: Sistem Informasi Peminjaman; toolkit; Codelgniter; waterfall; PHP; MySQL;
Basisdata
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ABSTRACT

The Department of Computer Engineering is one of the departments in the Faculty of
Engineering that educates students to be able to compete in various fields, one of which is in the
field of embedded systems research and robotics. Research in the field of embedded systems and
robotics is closely related to hardware where the laboratory provides hardware that can be
researched and used while in the laboratory. The Embedded Systems and Robotics Laboratory has
a loan information system that provides access for students to be able to borrow tools, rooms and
practical needs. However, in the research process, students experience limitations in the use of
laboratories and borrowing equipment, which are limited to working hours and academic schedules.
The Department of Computer Engineering has free, unrestricted funds that will be used to assist
Computer Engineering students to conduct research in the field of Embedded Systems and Robotics
through the procurement of toolkits. With this unrestricted fund, the Department of Computer
Engineering provides a toolkit as a research medium for students to be able to develop themselves
more deeply in the field of embedded systems and robotics without having to be tied to laboratories
and academic schedules. In the process, of course, an information system is needed that can support
the loan application process, toolkit data collection so that students and departments can manage
the toolkit better and more efficiently.

. The research method used is the waterfall model where the necessary requirements are
recorded in advance so that functional requirements are obtained that can be used as a reference
for developing information systems. In this study, a web-based toolkit loan information system was
created using the Codelgniter framework that can provide easy access for students who want to
borrow either through the admin or other students who hold the toolkit and admins can manage
toolkit borrowing.

Information System Development Toolkit loan was successfully created after conducting
black box testing where the functionality of each function made to meet functional needs and ensure
all functions run well. Then through usability testing which was carried out on 10 final year student
respondents of computer engineering, the test results were quite good with a score of 66 which was
included in the OK category.

Keywords: Information System; toolkit; Toolkit; Codelgniter; waterfall; PHP; MySQL; Database
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