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ABSTRAK

Pengenalan wajah (face recognition) sudah banyak diaplikasikan dalam
sistem biometrik. Sistem biometrik dengan pengenalan wajah ini dapat
diaplikasikan pada proses pencatatan presensi secara otomatis. Dalam dunia kerja
presensi sangat berguna sebagai bukti kehadiran karyawan di tempat kerja. Saat
ini sistem presensi masih banyak dilakukan secara manual dan perusahaan yang
belum menerapkan sistem presensi salah satunya pada CV. Destinasi Computindo.
Oleh karena itu dalam penelitian ini dibuat aplikasi mengenai sistem presensi
otomatis berbasis pengenalan wajah yang akura praktis, dan efisien yang dapat
diakses melalui Web dan menggunakan webcam laptop. API pengenalan wajah
yang digunakan dalam penelitian ini adalah Face-APLjs.

Face-APlLjs merupakan salah satu API yang digunakan untuk klasifikasi
objek pada citra yang menggunakan arsitektur SSDMovileNetV 1. Website presensi
yvang dirancang nantinya dapat membantu karyawan dalam melakukan presensi
melalui pengenalam wajah berbasis Web yang menggunakanm Bahasa
pemrograman Javascript dan PHP dengan menggunakan framework Codeigniter
serta sistem Database MySQL..

Dalam penelitian ini didapatkan bahwa perancangan dan implementasi
sistem presensi karyawan dengan pengenalan wajah berbasis Web dapat
membantu karyawan dalam melakukan presensi secara akurat karena
menggunaakan sistem pengenalan wajah dengan waktu presensi yang akurat, serta
membantu Admin dalam melakukan pengelolaan Data Riwayat Presensi

Karyawan.

Kata Kunci : Face Recognitioni, Sistem Presensi, Web, Javascript, PHP, MySQL
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ABSTRACT

Face recognition has been widely applied in biometric systems. This
biometric system with facial recognition can be applied to the attendance recording
process automatically. In the workplace attendance is very useful as evidence of
employee attendance at work. Currently, the attendance system is still mostly done
manually and companies that have not implemented an attendance system one of
the example is CV. Destinasi Computindo. Therefore, in this study an application
was made regarding an automatic presence system based on facial recognition that
is accurate, practical, and efficient which can be accessed through the web and
using a laptop webcam. The facial recognition API used in this research is Face-
APLjs.

Face-APljs is one of the APIs used for object classification in images using
the SSDMovileNetV1 architecture. The presence web that is designed will later be
able to assist employees in performing attendance through Web-based facial
recognition using the Javascript and PHP programming languages using the
Codeigniter framework and the MySQL database system.

In this study, it was found that the design and implementation of an
employee attendance system with Web-based facial recognition can assist
employees in performing attendance accurately because it uses a facial recognition
system with accurate attendance time and assists the Admin in managing Employee

Attendance History Data.

Keywords: Face Recognitioni, Attendance System, Web, Javascript, PHP, MySQL
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