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ABSTRAK

Selama ini, pengenalan suatu gedung hanya dapat dilakukan dengan mendatangi lokasi
gedung tersebut, termasuk pengenalan terhadap kampus Teknik Komputer. Oleh sebab itu perlu
dibuat penelitian untuk mengenalkan kampus Teknik komputer tanpa harus mendatangi lokasi
dengan cara membuat model tiga dimensi dari kampus Teknik Komputer.

Pada penelitian ini, dilakukan pemodelan kampus Teknik Komputer menggunakan
perangkat lunak Blender dengan menggunakan pemodelan poligonal sebagai metode yang
digunakan untuk melakukan pemodelan. Penelitian ini melalui beberapa tahapan vyaitu
perancangan konsep, pengumpulan data dan bahan penelitian, perancangan denah lokasi,
perakitan, dan proses pengujian.

Beberapa hasil penelitian adalah sebagai berikut. Pertama, pemodelan tiga dimensi kampus
Teknik Komputer telah berhasil dirancang menggunakan aplikasi Blender dengan tujuan sebagai
salah satu media pengenalan Teknik Komputer. Kedua, metode pemodelan poligonal berhasil
diimplementasikan dalam penelitian ini sebagai metode dalam pengembangan model tiga dimensi.
Ketiga, pemodelan tiga dimensi kampus Teknik Komputer dinyatakan telah layak untuk digunakan,
dibuktikan dengan hasil skor rata-rata dari uji coba pengguna dengan menggunakan metode skala
kegunaan sistem yang mendapatkan peringkat “B” dengan skor rata-rata 81.

Kata Kunci : Pemodelan tiga dimensi, pemodelan poligonal, Blender, Skala kegunaan sistem
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ABSTRACT

So far, the introduction of a building can only be done by visiting the location of the building,
including an introduction to the Computer Engineering campus. Therefore, it is necessary to
conduct research to introduce the computer engineering campus without having to go to the location
by making a three-dimensional model of the computer engineering campus.

In this study, computer engineering campus modeling was carried out using Blender
software using polygonal modeling as the method used for modeling. This research went through
several stages, namely concept design, data collection and research materials, site plan design,
assembly, and testing process.

Some of the research results are as follows. First, three-dimensional modeling of the
Computer Engineering campus has been successfully designed using the Blender application with
the aim of being one of the media for introducing Computer Engineering. Second, the polygonal
modeling method was successfully implemented in this study as a method for developing three-
dimensional models. Third, the three-dimensional modeling of the Computer Engineering campus
was declared feasible to use, as evidenced by the results of the average score from the user trial
using the system usability scale method which got a "B" rating with an average score of 81.

Keywords : Three-dimensional modeling, polygonal modeling, Blender, System usability scale
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