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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi khususnya di bidang teknologi informasi berbasis 

komputer dewasa ini dirasa sangat pesat dan hal ini dapat digunakan untuk mendukung kegiatan 

pendidikan yang dilakukan secara jarak jauh. Ujian dalam kegiatan belajar-mengajar haruslah 

memiliki kualitas yang baik, namun masih jarang pengajar yang melakukan evaluasi terhadap ujian 

yang telah dilaksanakan. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka dikembangkanlah sebuah sistem 

informasi ujian daring berbasis situs web. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan 

membangun sistem ujian daring yang memiliki fitur untuk mengevaluasi kualitas soal dari ujian. 

Sistem informasi dibangun menggunakan kerangka-kerja Laravel untuk mempermudah 

proses pengembangannya. Sistem menggunakan MySQL sebagai basisdata yang digunakan. Sistem 

ini memiliki sebuah fitur untuk menentukan kualitas dari soal yang dibuat oleh pengajar. Kualitas 

soal ditentukan menggunakan teknik Analisis Butir dan uji keandalan Kuder-Richardson sehingga 

hasil yang diperoleh merupakan nilai yang dapat dipertanggungjawabkan dengan angka hasil 

pengolahan dari aplikasi yang dirancang. 

 Sistem berhasil dikembangkan dengan mengimplementasikan konsep Model View  

Controller (MVC) serta MySQL sebagai basisdata yang digunakan. Sistem berhasil menjalankan 

fungsinya melalui pengujian kotak-hitam yang semuanya berhasil. Sistem juga berhasil menghitung 

semua komponen analisis butir dengan sesuai dan benar dengan ditunjukkan hasil perbandingan 

hitung komponen analisis butir oleh sistem yang sudah sama dengan hitung secara manual. 

Terakhir, aspek kegunaan sistem bisa diterima melaui uji System Usability Scale (SUS) yang 

mendapatkan hasil 68,91 dari 30 orang responden. 

 
Kata-kunci : Sistem Informasi, Laravel, Analisis Butir, Uji Keandalan Kuder-Richardson 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology, especially in the field of computer-based 

information technology today is considered fast and this can be used to support educational 

activities carried out remotely. Exams in teaching and learning activities must have good quality, 

but it is still rare for teachers to evaluate the exams that have been done. To resolve the problem, 

then a web-based online exam information system is developed. The purpose of this research is to 

design and build an online exam system that has features to evaluate the quality of the exam 

questions. 

The information system is built using the Laravel framework to simplify the development 

process. The system uses MySQL as the database used. This system has a feature to determine the 

quality of the questions made by the teacher. The quality of the questions is determined using the 

item analysis technique and the Kuder-Richardson reliability test so that the results obtained are 

amenable values with processing results from the designed application. 

 The system was successfully developed by implementing the concept of Model View  

Controller (MVC) and MySQL as the database used. The system successfully carried out its 

functions through blackbox testing which was all successful. The system also succeeded in 

calculating all components of the item analysis correctly by showing the comparison results of the 

item analysis component count by the system which was the same as counting manually. Finally, the 

usability aspect of the system can be accepted through the System Usability Scale (SUS) test which 

gets 68,91 results from 30 respondents. 

 

Keywords: Information System, Laravel, Item Analysis, Kuder-Richardson Reliability Test 


