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ABSTRAK 

 

Toko 390 Second Stuff merupakan sebuah toko pakaian yang berlokasi di Tuban, Jawa 

Timur. Kegiatan jual beli biasa dilakukan secara langsung pada toko dengan sistem pembayaran 

serta pelayanan secara manual sehingga pengolahan data tidak dapat tersimpan secara cepat dan 

akurat, selain itu media promosi hanya dilakukan melalui spanduk didepan toko sehingga tidak 

banyak orang yang mengetaui informasi mengenai toko. Oleh sebab itu, perlu dibuat sistem toko 

online berbasis web pada toko “390 Second Stuff” sehingga permasalahan tersebut dapat diatasi. 

Penelitian dilakukan menggunakan kerangka kerja Laravel dengan bahasa pemrograman 

PHP serta basisdata MySQL. Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi yaitu metode 

Waterfall. Beberapa Langkah yang dilakukan dalam pengembangan sistem diantaranya yaitu 

proses perencanaan, analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, dan implementasi sistem 

pengujian menggunakan metode uji kotak-hitam dan pengujian pada pengunjung menggunakan 

kuestioner skala Likert. 

Hasil dari penelitian ini, yaitu adanya sistem toko online berbasis web pada toko “390 

Second Stuff” menggunakan kerangka kerja Laravel serta bahasa pemrograman PHP serta 

basisdata MySQL untuk melakukan proses transaksi jual beli. Sistem ini mencakup beberapa fungsi 

yaitu mengelola data pada toko, merekam proses jual-beli yang dilakukan oleh pengunjung, cetak 

PDF mengenai laporan penjualan yang dapat dilakukan oleh admin, serta pengolahan data produk 

dan pengunjung.  Sistem ini telah memenuhi sistem fungsionalitas sesuai dengan pengujian kotak-

hitam serta penilaian pendapat pengunjung menggunakan kuestioner skala Likert dengan 

kesimpulan pengunjung setuju jika sistem telah memenuhi aspek kebutuhan. 

 

Kata Kunci : E-commerce, Laravel, MySQL, PHP 

 

  



xiii 
 

ABSTRACT 

 

“390 Second Stuff” store is a clothing store located in Tuban, East Java, the activities are 

usually carried out directly at the store with a conventional payment system and service. It obstruct 

the transaction system because it takes a long time and consumers are only limited to the people 

around the store. The transaction process was done manually, so the process of calculating money 

cannot be stored quickly and accurately. Because of that, the online web “390 Second Store” made 

so these problem can be solved. 

The research was build using the Laravel framework with PHP programming language and 

MySQL database. The application development was build using the Waterfall method. Some of the 

steps taken in system development include Requirements Analysis and Definition, System and 

Software Design, Implementation and Unit Testing, Integration and System Testing using black box 

method and testing the system on visitors using Likert Scale questionnaire. 

The result of this reseach is the existence of a web online shop in “390 Second Stuff” store 

using Laravel framework, PHP programming languange, and MySQL database to do the 

transaction proccess. This system includes multiple functions such as record the transaction process 

from customers, print PDF of the sales report by admin, and visitors and product data processing.  

This system have been tested using black box method and the result shown that the system have run 

well and meet system fungsionality and assessment of visitor opinions using a Likert scale 

questionnaire with the conclusion that visitors agree if the system can be run easily. 

 

Keywords : E-commerce, Laravel, MySQL, PHP 

 

 

  


